
 Примеры использования 3Д в образовании. 

ФИЗИКА 

Программа EON Creator     

 Таблица 1 

Сайт производителя http://www.eonreality.com/products_creator.html 

Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Английский 

Тип распространения  Платная 

Программа EON Creator это универсальный создатель 3D моделей с 

простым интерфейсом. В этой программе присутствует онлайн 

библиотека(www.eonexperience.com), где находятся 3D уроки по физике. 

Библиотека постоянно обновляется, имеются бесплатные и платные уроки 

(модели). 

Стереоскопичный режим реализован в самой программе. 

 

Рисунок 1.  

http://www.eonreality.com/products_creator.html


 

Рисунок 2. 

3DExplorer: Physics 

Таблица 2 

Сайт производителя http://reachout-interactives.com/ 

Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Английский 

Тип распространения  Платная 

Общая характеристика 

Программа 3DExplorer: Physics используется в образовательном 

процессе при изучении физики. Большое количество физических опытов, 

которые можно рассмотреть под любым углом, с различным набором 

характеристик. Удобный интерфейс, в каждом окне состоящий всего из 

нескольких кнопок. Работа с программой возможна как при 

непосредственном участии педагога, так и самостоятельно. Анимация в 

программе выполнена на высоком технологичном уровне.  

Содержание программы: 

- сохранение энергии 

- колебания маятника  

- электрические схемы 

- электромагнитное поле 

http://reachout-interactives.com/


- энергия 

- звуковые волны 

- магниты 

- двигатели 

- электростанции 

- спутники 

- солнечная система 

- звук 

- ветряные турбины и др. 

Стереоскопичный режим просмотра устанавливается в настройках 

программы. 

 

 

 

Рисунок 3. 



 

Рисунок 4. 

Программа Eureka 

 Таблица 3 

Сайт производителя http://www.designmate.com/eurekain.html 

Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Русский, английский 

Тип распространения  Платная 

 

Общая характеристика 

Программа представляет собой огромную коллекцию 3D видеороликов и 3D 

объектов, способствующих изучению школьного курса физики. Содержание 

программы представлено по следующим разделам: электричество и 

магнетизм, механика, оптика, термодинамика. 

 



 

Рисунок 4 

 

Рисунок 6. 



  

Рисунок 7. 

 

Рисунок 8. 

 

ХИМИЯ 



Программа Gaia 3D 

 

Таблица 4. 

Сайт производителя http://www.gaia3d.co.uk/ 

Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Английский 

Тип распространения  Платная 

 

Программа Gaia 3D предназначена для изучения курса химии. Имеющиеся 

элементы имеют определенную интерактивность – есть возможность 

приблизить, покрутить и отдалить модель. Рассмотреть её со всех сторон. 

Стереоскопичность реализована в самой программе. 

 

Рисунок 9. 

http://www.gaia3d.co.uk/


 

Рисунок 10. 

Программа EON Creator 

          Таблица 5. 

Сайт производителя http://www.eonreality.com/products_creator.html 

Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Английский 

Тип распространения  Платная 

 

Программа EON Creator  - это универсальный создатель 3D моделей с 

простым интерфейсом. В этой программе присутствует онлайн 

библиотека(www.eonexperience.com), где находятся 3D уроки по химии. 

Библиотека постоянно обновляется, имеются бесплатные и платные 

уроки(модели). Стереоскопичный режим просмотра реализован в самой 

программе. 

 

http://www.eonreality.com/products_creator.html


 

Рисунок 11. 

 

Рисунок 12. 

 

ДИСЦИПЛИНА-БИОЛОГИЯ 

Программа JTM 

Таблица 6. 

Сайт производителя http://www.jtmconcepts.com/ 

http://www.jtmconcepts.com/


Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Английский 

Тип распространения  Платная 

 

В представленном программной обеспечении существуют возможности не 

только приближения и отдаления объектов в стереоскопическом режиме, но 

также поворота и разложения по слоям, существует возможность 

автоматического запуска режима демонстрации. Интерфейс простой и 

понятный. Стереоскопичный режим запускается непосредственно при 

запуске программы. 

 

Рисунок 13. 

 



Рисунок 14. 

 

Рисунок 15. 

 

 

 

Рисунок 16. 



 

Рисунок 17. 

 

 

Рисунок 18. 

Программа Navtech 3D 

Таблица 6. 

Сайт производителя http://www.navtech3d.com/ 

http://www.navtech3d.com/


Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Английский 

Тип распространения  Платная 

 

Программа Navtech 3D содержит в себе набор различных 3D моделей. 

Данные модели весьма наглядны и красочны. Компания постоянно добавляет 

базу имеющихся моделей. Стереоскопическое отображение моделей 

запускается непосредственно в программе. 

 

Рисунок 19. 



 

Рисунок 20. 

 

Рисунок 21. 



 

Рисунок 22. 

 

Рисунок 23. 

Программа Gaia 3D 



 

Таблица  6. 

Сайт производителя http://www.gaia3d.co.uk/ 

Тип использования Устанавливаемое ПО 

Язык интерфейса Английский 

Тип распространения  Платная 

 

Программа Gaia 3D предоставляет учителю отличный инструментарий 

в объяснении анатомии строения человека и других организмов. Помимо 

возможности рассмотрения всех частей под разным углом и с различного 

расстояния ко всем объектам можно подключить и подписи.  Существует 

возможность выставления различного уровня прозрачности, которая 

позволяет представлять организм в мельчайших подробностях. 

 

Рисунок 24. 

http://www.gaia3d.co.uk/


 

Рисунок 25. 
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