4. Календарно-тематическое планирование уроков по информатике и ИТ в 7 классе

7 класс, I четверть (9 часов)

	№ 
	Тема урока
	Цель урока
	ЗУН
	Дата
	Примечание

	Тема 1 «Объекты и их имена» 6 часов.

	1. 
	Объекты. Признаки
объектов. Техника
безопасности.
	Обобщить представления об объектах, актуализировать ранее изученный материал об объектах операционной системы, повторить правила техники безопасности при работе на компьютере.
	Учащиеся должны:

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки;

· называть отношения, связывающие данный объект с другими;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному признаку;

· видеть смысл понятия система, системный подход, системный эффект;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· видеть смысл понятия модель, моделирование;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить примеры;
	
	Пр. работа № 1

	2. 
	Отношения объектов. Классификация объектов.
	Обобщить представления об отношениях объектов, повторить основные действия с объектами операционной системы.
	· 
	
	Пр. работа № 2

	3. 
	Состав объектов.
Создание текстовых
объектов.
	Закрепить представления об отношениях объектов, повторить основные приёмы создания текстовых
объектов в среде текстового процессора.
	· 
	
	Пр. работа № 3

	4. 
	Системы объектов.
Создание текстовых
объектов.
	Обобщить представления о системах объектов, освоить новые приёмы создания текстовых объектов в среде текстового процессора.
	· 
	
	Пр. работа № 3

	5. 
	Система и окружающая среда. Создание
текстовых объектов.
	Углубить представления о системах объектов, дать представление о взаимодействии системы и окружающей среды, освоить новые приёмы создания текстовых объектов в среде текстового процессора.
	· 
	
	Пр. работа № 3

	6. 
	Проверочная работа. Персональный
компьютер.
	Закрепить представления о системах объектов, дать представление о персональном компьютере как о системе, проверить знания по изученному материалу об объектах и системах.
	· 
	
	


	№ 
	Тема урока
	Цель урока
	ЗУН
	Дата
	Примечание

	Тема 2 «Информационное моделирование» 20 часов.

	7. 
	Модели объектов
и их назначение. Информационные модели.
	Обобщить сведения об объектах и системах, сформировать представление о моделях и моделировании, уточнить представления об информационных моделях, использовать текстовый процессор для создания информационных моделей.
	· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков;
	
	Пр. работа № 4

	8. 
	Словесные модели.
Научные и художественные описания.
	Сформировать представления о словесных  информационных моделях, сформировать установку на вдумчивое отношение к словесным информационным моделям, использовать текстовый процессор для оформления аннотаций и конспектов.
	· 
	
	Пр. работа № 4

	9. 
	Создание и оформление словесных моделей.
	Закрепить представления о словесных  информационных моделях, познакомить с эффективными подходами к созданию и оформлению словесных информационных моделей в текстовом процессоре.
	· 
	
	Пр. работа № 4


7 класс, II четверть (7 часов)

	10. 
	Обработка словесных моделей. Многоуровневые списки.
	Дополнить и обобщить представления о словесных  информационных моделях, сформировать навыки создания многоуровневых списков в среде текстового процессора.
	· уметь «читать» информационные модели разных типов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и другие;

· знать правила построения табличных моделей;

· осуществлять выбор вида информационной модели в зависимости от заданной цели;
	
	Пр. работа № 5

	11. 
	Проверочная работа. Математические модели.
	Расширить представления о знаковых информационных моделях, проверить знания по информационному моделированию.
	
	
	

	12. 
	Табличные модели.
Правила оформления таблицы. 
	Упорядочить имеющиеся представления о табличных информационных моделях, сформировать навыки создания и редактирования таблиц в среде текстового процессора.
	
	
	Пр. работа № 6


	№ 
	Тема урока
	Цель урока
	ЗУН
	Дата
	Примечание

	13. 
	Создание табличных моделей. Простые таблицы.
	Расширить представления о табличных информационных моделях, закрепить навыки создания и редактирования таблиц в текстовом процессоре.
	· уметь применять текстовый процессор для создания списков и табличных моделей;

· уметь применять текстовый процессор для создания статичных и вычислительных таблиц;
	
	Пр. работа № 6

	14. 
	Создание табличных моделей. Сложные таблицы. 
	Расширить и систематизировать представления о табличных информационных моделях, сформировать представление о сложных таблицах, закрепить навыки создания таблиц в текстовом процессоре.
	· 
	
	Пр. работа № 6

	15. 
	Табличное решение
логических задач.
	Углубить представления о табличных информационных моделях, закрепить представление о табличном способе решения логических задач, закрепить навыки создания и оформления таблиц.
	· 
	
	Пр. работа № 6

	16. 
	Вычислительные таблицы. Решение задач.
	Сформировать представление о вычислительных таблицах, сформировать умения выполнения простейших вычислений в таблицах.
	
	
	Пр. работа № 7


7 класс, III четверть (10 часов)

	17. 
	Знакомство с электронными таблицами.
	Сформировать представление об электронных таблицах, сформировать умения создания, редактирования, форматирования и выполнения простейших вычислений в табличном процессоре.
	· уметь «читать» информационные модели разных типов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и другие;

· выполнять вычисления по формулам с помощью электронных таблиц;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;
	
	Пр. работа № 8

	18. 
	Работа с электронными таблицами.
	Закрепить навыки работы с электронными таблицами, научить проводить вычислительные эксперименты в среде табличного процессора.
	
	
	Пр. работа № 8

	19. 
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов.
	Сформировать представление о назначении графиков и диаграмм, сформировать навыки построения графиков по табличным данным в среде табличного процессора.
	
	
	Пр. работа № 9

	№ 
	Тема урока
	Цель урока
	ЗУН
	Дата
	Примечание

	20. 
	Графики и диаграммы. Соотношение величин. 
	Сформировать представление о возможности визуализации информации с помощью диаграмм, закрепить навыки построения диаграмм по табличным данным в среде табличного процессора.
	· создавать с помощью мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы;

· уметь строить графики функций;

· знать правила построения схем, графов, сетей, деревьев;

· уметь применять текстовый процессор для создания  схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· уметь строить графические информационные модели для реальных объектов.
	
	Пр. работа № 9

	21. 
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных.
	Расширить представления о возможности визуализации информации с помощью диаграмм, расширить навыки построения диаграмм разных типов по табличным данным в среде табличного процессора.
	· 
	
	Пр. работа № 9

	22. 
	Многообразие схем.
Построение схем.
	Расширить представления о видах информационных моделей, сформировать представление о многообразии схем, сформировать умения построения схем в среде текстового процессора.
	· 
	
	Пр. работа № 10

	23. 
	Информационные модели на графах. Сети.
	Расширить представления о видах информационных моделей, сформировать представление о графах как наглядном средстве представления структуры и состава системы, развить умения построения схем в среде текстового процессора.
	
	
	Пр. работа № 10

	24. 
	Информационные модели на графах. Деревья.
	Сформировать представление о деревьях как графах, изображающих иерархические системы, показать связь между деревьями и многоуровневыми списками, научить строить организационные диаграммы средствами текстового процессора.
	
	
	Пр. работа № 10

	25. 
	Использование графов при решении задач.
	Познакомить со способом использования графов для решения логических задач, повторить приёмы работы со средствами векторной графики, сформировать навыки создания графических моделей.
	
	
	Пр. работа № 11

	26. 
	Проверочная работа.
Графические модели.
	Проверить качество усвоения учебного материала по информационному моделированию, закрепить навыки создания графических моделей с помощью инструментов текстового процессора.
	
	
	Пр. работа № 11


7 класс, IV четверть (9 часов)

	№ 
	Тема урока
	Цель урока
	ЗУН
	Дата
	Примечание

	Тема 3 «Алгоритмика» 8 (7+1) часов.

	27. 
	Алгоритм как модель деятельности.
Исполнитель Чертежник.
	Систематизировать представления об исполнителях алгоритмов, дать представление об алгоритме как модель деятельности исполнителя, познакомить с системой команд исполнителя Чертёжник.
	· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю алгоритмов;

· указывать круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление формальным исполнителем;

· создавать циклические и ветвящиеся алгоритмы для более рационального управления формальным исполнителем;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.
	
	Исполнитель «Чертёжник»

	28. 
	Управление Чертежником. Вспомогательные алгоритмы.
	Закрепить представления об исполнителях алгоритмов, научить управлять исполнителем Чертёжник с помощью вспомогательных алгоритмов.
	· 
	
	Исполнитель «Чертёжник»

	29. 
	Исполнитель Чертежник. Цикл «повторить n раз».
	Познакомить с конструкцией повторения «повторить n раз», научить управлять исполнителем Чертёжник с использованием конструкции повторения.
	· 
	
	Исполнитель «Чертёжник»

	30. 
	Исполнитель Робот. Управление Роботом.
	Расширить представления об исполнителях алгоритмов, познакомить с системой команд и научить управлять исполнителем Робот.
	
	
	Исполнитель «Робот»

	31. 
	Исполнитель Робот. Цикл «пока».
	Познакомить с конструкцией повторения – циклом «пока», научить управлять исполнителем Робот с использованием цикла «пока».
	
	
	Исполнитель «Робот»

	32. 
	Исполнитель Робот. Ветвление.
	Закрепить умения использования конструкции повторения, познакомить с конструкцией ветвления, научить управлять исполнителем Робот с использованием ветвления.
	
	
	Исполнитель «Робот»

	33. 
	Проверочная работа. Создание презентации.
	Обобщить и систематизировать знания по алгоритмике, проверить качество усвоения учебного материала по алгоритмике, начать создавать презентацию итогового проекта на заданную тему.
	
	
	Пр. работа № 12

	34. 
	Итоговый проект
«Объекты окружающего мира».
	Закончить создание презентации итогового проекта на заданную тему и представить результаты своего труда на интерактивной доске.
	
	
	Пр. работа № 12

	35. 
	Резерв.
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