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Пояснительная записка

Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы курса «Информатика и ИКТ» на профильном уровне [3], разработанной автором учебников [5, 6] Угриновичем Н.Д., содержание которой соответствует [7] Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне [2], рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Имеются некоторые структурные отличия в распределении часов по темам курса. Так увеличено количество часов на повторение и подготовку к ЕГЭ, уменьшено количество часов на темы «Разработка Web–сайтов и Web–дизайн» и «Информационное общество» [4]. Для обучения основам объектно-ориентированного программирования используется язык Turbo Delphi, так как в основной школе обучение основам программирования проводилось на языке Turbo Pascal.
Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых образовательным стандартом среднего (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям (2004 г.) [1].
Цели:

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образования;
· подготовить учащихся к жизни в информационном обществе.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. 
Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

· математическое и компьютерное моделирование;

· основы информационного управления.

Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых аппаратных и программных средств ИКТ. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, в том числе относящиеся к другим школьным предметам.

Обучающие практические работы включены в содержание комбинированных уроков, на которых теория закрепляется выполнением практической работы, которая носит не оценивающий, а обучающий характер. Оценки за выполнение таких работ могут быть выставлены учащимся, самостоятельно справившимся с ними.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.
Место учебного предмета в учебном плане
Курс рассчитан на изучение в 10-11 классах информационно-технологического профиля обучения общеобразовательной средней школы в течение 34 учебных недель в году общим объемом 272 учебных часа (из расчета 4 часа в неделю), в том числе в X классе – 136 учебных часов и в XI классе – 136 учебных часов.

Изучение курса ориентировано на использование учащимися учебников «Информатика и ИКТ. Профильный уровень» для 10 класса [5] и для 11 класса [6].
Содержание учебного предмета
Тема: Аппаратные и программные средства ИКТ  (28 час.)

Магистрально-модульный принцип построения компьютера. Процессор и оперативная память. Внешняя (долговременная) память

Файл и файловые системы. Логическая структура носителя информации. Иерархическая файловая система

Назначение и состав операционной системы. Загрузка операционной системы

Защита информации от вредоносных программ. Антивирусные программы. Компьютерные вирусы. Сетевые черви. Троянские программы. Рекламные и шпионские программы. Спам.

Компьютерный практикум: 

Практическое задание «Тестирование устройств компьютера».

Практическое задание «Создание логического диска».

Практическое задание «Ознакомление с системным реестром Windows».
Практическое задание «Установка в BIOS Setup параметров, обеспечивающих безопасность системы».

Практическое задание «Защита от компьютерных вирусов».

Учащиеся должны знать/понимать:

· магистрально-модульный принцип построения компьютера;

· особенности операционных систем и их основных технологических механизмов;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ.

Учащиеся должны уметь:

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

· выполнять простейшие задачи системного администрирования, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов;

· оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации и скорость передачи информации; устранять простейшие неисправности; инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;
· применять  приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при администрировании своего компьютера, при выполнении операций, связанных с использованием современных средств ИКТ.

Тема: Информация. Системы счисления (30 час.)
Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике. Количество информации  как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации. Формула Шеннона. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации. Хранение информации
Кодирование числовой информации. Системы счисления. Непозиционные системы счисления. Позиционные системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
Представление чисел в компьютере. Представление чисел в формате с фиксированной запятой. Представление чисел в формате с плавающей запятой.

Компьютерный практикум: 

Практическое задание «Установка графического режима монитора».

Практическое задание «Запись звукового файла с заданными частотой дискретизации и глубиной кодирования».

Практическое задание «Запись чисел в различных системах счисления.».

Практическое задание. «Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую.»
Практическое задание. «Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую»

Практическое занятие. «Перевод произвольных чисел из одной системы счисления в другую.»

Прапктическое занятие «Перевод чисел из системы счисления с основанием 2 в систему счисления с основанием 2n (где n = 3 и n = 4).»

Практическое задание «Арифметические операции в позиционных системах счисления». Практическое занятие. «Представление чисел в компьютере в формате с фиксированной запятой.»

Практическое занятие. «Представление чисел в компьютере в формате с плавающей запятой.»

Практическое занятие. «Запись чисел в прямом, обратном и дополнительном кодах.»

Учащиеся должны знать/понимать:

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче;

· особенности протекания информационных процессов в природе, обществе, технике;

· подходы к измерению информации, алфавитный и вероятностный подход;

· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· кодирование текстовой, графической и звуковой информации;

· основные понятия систем счисления, алгоритмы перевода чисел из одной системы счисления в другую;

· особенности представления целых и действительных чисел в ЭВМ.
Учащиеся должны уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· определять вид информационного процесса;

· работать с различными носителями информации. 
Тема: Основы логики   (22 час.)
Формы мышления. Алгебра логики. Логическое умножение, сложение и отрицание. Логические выражения. Логические функции. Логические законы и правила преобразования логических выражений.
Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел. Триггер.
Компьютерный практикум: 

Практическое задание «Построение таблиц истинности».

Практическое задание «Преобразование логических выражений».

Практическое задание «Решение логических задач».

Практическое задание «Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер).».

Учащиеся должны знать/понимать:

· логическую символику;

· основные понятия формальной логики;

· основные операции и законы алгебры логики;

· назначение таблиц истинности;

· реализацию логических операций средствами электроники;

· принципы построения схем из  логических элементов. 
Учащиеся должны уметь:

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности;

· преобразовывать логические выражения;

· строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений.

Тема: Алгоритмизация и  структурное программирование  (53 час.)

Правила построения и выполнения алгоритмов. Разбиение задач на подзадачи. Использование имен для алгоритмов и объектов. Примеры записи алгоритмов на алгоритмическом языке. Язык программирования. Понятность программ. Внесение изменений в программу. Структурное программирование. Ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных программ. Этапы разработки программ.
Практическое занятие: Цикл с предусловием
Практическое занятие: Цикл с постусловием.
Практическое занятие: Работа с массивами. Поиск элементов в массиве.
Практическое занятие: Перестановка элементов
Практическое занятие: Сортировка массивов.
Практическое занятие: Особенности работы с двумерными массивами
Практическое занятие: Создание программ с использованием процедур.
Практическое занятие: Создание программ с использованием функций.
Практическое занятие: Обработка строк.
Практическое занятие: Обработка данных типа запись.
Практическое занятие: Типизированные файлы.
Практическое занятие: Нетипизированные файлы.
Практическое занятие: Программирование графических изображений.
Практическое занятие: Создание программ с движущимися объектами.
Практическое занятие: Модуль CRT. Управление выводом на экране.

Практическое занятие: Цветовое оформление.

Тема: Объектно-ориентированное программирование (45 час.)

Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование. Объекты: свойства и методы. События. Проекты и приложения

Система объектно-ориентированного программирования Delphi. Переменные. Графический интерфейс. Процедуры и функции. Итерация и рекурсия.
Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языке объектно-ориентированного программирования Delphi. Алгоритм перевода целых чисел. Алгоритм перевода дробных чисел

Графика в языке программирования Delphi. Компьютерная и математическая системы координат. Анимация.
Модульный принцип построения решений и проектов.
Чтение и запись данных в файлы.
Массивы. Заполнение массивов. Поиск элемента в массивах. Сортировка числовых массивов. Сортировка строковых массивов 

Компьютерный практикум: 
Выполнение проектов на языке Delphi: 

Проект «Консольное приложение».

Проект «Переменные».

Проект «Функции преобразования типов».

Проект «Функция».

Проект «Факториал (итерация)».

Проект «Факториал (рекурсия)».

Проект «Перевод целых чисел».

Проект «Перевод дробных чисел».

Проект «Графический редактор».
Проект «Треугольник».

Проект «Система координат».

Проект «Домики».

Проект «Заполнение массива».

Проект «Поиск в массиве».

Проект «Сортировка числового массива».

Проект «Сортировка строкового массива».

Учащиеся должны знать/понимать:

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические структуры;

· основные принципы объектно-ориентированного программирования;

· понятия класса, объекта;

· структуру модуля;

· основные понятия: события, свойства объектов, методы объектов.

Учащиеся должны уметь:

· составлять оптимальный алгоритм решения задачи, выбирая для реализации соответствующие алгоритмические конструкции;

· определять минимальный объем переменных, необходимых для решения поставленной задачи и описывать их в программе;

· разрабатывать алгоритм и анализировать его;

· использовать в программах процедуры и функции пользователя;

· создавать несложные проекты;

· производить отладку проекта.

Тема: Моделирование и формализация (35 час.)
Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Типы информационных моделей. 

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Исследование физических моделей. Исследование математических моделей. Приближенное решение уравнений. Вероятностные модели. Биологические модели развития популяций. Геоинформационные модели. Оптимизационное моделирование в экономике. Экспертные системы распознавания химических веществ. Модели логических устройств. Информационные модели управления объектами. 

Графы, подграфы и деревья. Ориентированные графы. Взвешенные графы. Описание графа с помощью матрицы смежности.

Компьютерный практикум: 
Исследование математических моделей: приближенное решение уравнений, вероятностные модели, геометрические модели. 

Исследование физических моделей. 
Исследование биологических моделей развития популяций. 
Использование информационных моделей. 
Использование химических моделей. 
Оптимизационное моделирование. 
Построение логических моделей. 
Построение информационных моделей управления объектами. 
Построение остовного связного дерева графа. 

Учащиеся должны знать/понимать:

· сущность процесса информационного моделирования;

· сущность понятия адекватности модели объекту и цели моделирования;

· виды и свойства моделей;

· этапы построения моделей.
Учащиеся должны уметь:

· осуществлять системный подход при моделировании;

· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения целей моделирования;

· строить информационные модели, выбирая оптимальную форму представления модели;

· исследовать учебные модели.
Тема: Структуры данных (28 час.)

Выделение памяти. Динамические массивы. Структуры (записи). Связанные списки. Двусвязные и циклические списки. Стек. Очередь. Дек. Графы. Основные понятия.

Поиск кратчайших путей в графе. Задача коммивояжера. Задачи, решаемые с помощью графов. 

Деревья. Основные понятия. Реализация деревьев. Деревья поиска. Синтаксический разбор с помощью деревьев. Дерево игр. Выигрышная стратегия.
Компьютерный практикум: 
Практическая работа: использование структур. 

Практическая работа: алфавитно-частотный словарь. 

Практическая работа: использование стека для анализа скобочных выражений. 

Практическая работа: задача Прима-Краскала. 

Практическая работа: поиск кратчайших путей. 

Практическая работа: случайный поиск. 

Практическая работа: деревья поиска. 

Практическая работа: вычисление арифметических выражений. 

Учащиеся должны знать/понимать:

· организацию структур данных в виде списков, стеков, деков и очередей;
· основные понятия теории графов;

· методы поиска кратчайших путей в графе;

· методы синтаксического разбора с помощью деревьев.
Учащиеся должны уметь:

· строить графические структуры;

· искать оптимальные пути в графах;

· .определять оптимальную структуру данных для решения той или иной задачи.
Тема: Информационное общество (7 час.)

Роль информации и знания в современном обществе. Виды профессиональной информационной деятельности человека Право в Интернете. Этика в Интернете. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Учащиеся должны знать/понимать:

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;
· виды профессиональной деятельности человека в информационном обществе;
· влияние информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества.
Учащиеся должны уметь:

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций, с соблюдением требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Тематическое планирование 

Информатика и ИКТ

Профильного курса информатики в 10 классе старшей школы в объеме 136 часов, составленным на основе авторского планирования курса информатики профильного уровня Угриновича Н.Д. (Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе: Методическое пособие для учителей.  – М.: БИНОМ, 2004. – 139 с. – С.67-79.). Тематическое планирование включает в себя тематику теоретических и практических занятий с отведенным на их изучение количеством часов, перечень необходимого программного обеспечения. В планировании отдельно выделен минимальный перечень практических работ на ПК, которые необходимы для реализации практической составляющей курса информатики. Так же в планировании отведено время для проведения контрольных работ.

(УО-устный опрос, ФО – фронтальный опрос, ЛРК – лабораторная работа на компьютере)

	10  класс (136 часов)

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	из них практ.
	Календарные сроки
	Тип урока или формы организации деятельности учащихся (лекции, практикумы, семинары, учебные игры…). 
	Требование к результату
	Виды контроля

	Аппаратные и программные средства ИКТ  – 28 час

	1. 
	Инструкция по ТБ. Архитектура ПК. Магистраль. Шины. 
	2
	
	01.09.2014
02.09.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать магистрально-модульный принцип построения компьютера, назначение и характеристики  шины данных, шины адреса шины управления, 

Уметь определять пропускную способность различных шин северного и южного мостов
	

	2. 
	Микропроцессор.
	2
	
	04.09.2014
06.09.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать функции, структуру и алгоритм работы процессора

Уметь определять характеристики микропроцессора и знать современные тенденции развития
	УО, 

практ. раб

	3. 
	Оперативная память.
	2
	
	08.09.2014
09.09.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать назначение и основные характеристики ОЗУ, основные операции работы с памятью

Уметь определять пропускную способность  модулей памяти
	

	4. 
	Долговременная память.
	2
	
	11.09.2014
13.09.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать классификацию устройств внешней памяти

Уметь определять характеристики устройств считывания -записи и носителей информации
	ФО, практ.раб

	5. 
	Тест «Архитектура ПК»
	1
	
	15.09.2014
	Урок обобщения и систематизации знаний
	
	on-line

тест

	6. 
	Практическая работа № 1. Тестирование устройств компьютера. 
	1
	1
	16.09.2014
	Урок применения знаний на практике
	Уметь тестировать аппаратную часть компьютера с помощью специальных программ
	ЛРК

	7. 
	Логическая структура носителя информации.
	1
	
	18.09.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать логическую структуру носителя информации, сектор, кластер, FAT
Уметь рассчитывать емкость различных носителей информации, определять тип файловой системы компьютера
	ФО

	8. 
	Файл. Иерархическая файловая система.
	1
	
	20.09.2014
	Урок закрепления и совершенствования знаний
	Знать характеристики файла

Уметь строить иерархическую схему расположения файлов и папок
	УО, ЛРК

	9. 
	Архивирование файлов
	1
	1
	22.09.2014
	Урок применения знаний на практике
	Знать способы архивации

Уметь архивировать и разархивировать папки и файлы, задавая различные параметры архивации
	ФО, ЛРК

	10. 
	Проверка и дефрагментация файловой системы
	1
	1
	23.09.2014
	Урок применения знаний на практике
	Знать назначение проверки и дефрагментации файловой системы

Уметь осуществлять проверку и дефрагментацию файловой системы
	ФО, ЛРК

	11. 
	Практическая работа № 2 Создание логического диска и его форматирование.
	1
	1
	25.09.2014
	Урок применения знаний на практике
	Уметь создавать, удалять, изменять размеры томов, логического диска с помощью средств, встроенных в ОС и специальных программ
	ЛРК

	12. 
	Назначение и состав операционной системы.
	1
	
	27.09.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать назначение и состав операционной системы
	ФО

	13. 
	Практическая работа № 3 Ознакомление с системным реестром.
	1
	1
	29.09.2014
	Урок применения знаний на практике
	Знать назначение системного реестра

Уметь редактировать системный реестр
	ЛРК

	14. 
	Загрузка операционной системы.
	1
	
	30.09.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать этапы загрузки ОС

Уметь определять типичные ошибки в загрузке ОС
	УО

	15. 
	Практическая работа № 4. Установка в BIOS Setup параметров, обеспечивающих безопасность системы.
	1
	1
	02.10.2014
	Урок применения знаний на практике
	Знать назначение и состав BIOS 

Уметь устанавливать параметры BIOS
	ЛРК

	16. 
	Компьютерные вирусы и защита от них.
	1
	
	04.10.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать признаки заражения вирусами и способы защиты
	ФО

	17. 
	Практическая работа № 5 Защита от компьютерных вирусов.
	1
	1
	06.10.2014
	Урок применения знаний на практике
	Уметь использовать антивирусные программы
	ЛРК

	18. 
	Сетевые черви и защита от них.
	1
	1
	07.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать способы проникновения и признаки заражения

Уметь защищать информацию на компьютере с помощью специальных средств
	УО, ЛРК

	19. 
	Троянские программы и защита от них
	1
	1
	09.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать способы проникновения и признаки заражения

Уметь защищать информацию на компьютере с помощью специальных средств
	УО, ЛРК

	20. 
	Рекламные и шпионские программы и защита от них.
	1
	1
	11.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать способы проникновения и признаки заражения

Уметь защищать информацию на компьютере с помощью специальных средств
	УО, ЛРК

	21. 
	Спам и защита от него.
	1
	1
	13.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать способы проникновения и признаки заражения

Уметь защищать информацию на компьютере с помощью специальных средств
	УО, ЛРК

	22. 
	Хакерские утилиты и защита от них
	1
	1
	14.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать способы проникновения и признаки заражения

Уметь защищать информацию на компьютере с помощью специальных средств
	 тест

	23. 
	Контрольная работа №1. Аппаратные и программные средства ИКТ (зачетная практическая работа)  
	2
	1
	16.10.2014

18.10.2014
	Урок контроля знаний
	
	

	
	Итого
	28
	18
	
	
	
	

	Кодирование числовой информации  - 30 ч.

	1. 
	Понятие «информация» в науках о неживой и живой природе, обществе и технике.
	2
	
	20.10.2014

21.10.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать представление о понятии информация с точки зрения различных наук
	УО

	2. 
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний
	2
	1
	23.10.2014

25.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать, что представляет собой информация с точки зрения процесса познания

Уметь определять количество процесса с точки зрения вероятностного подхода
	ФО, 

практ, раб.

	3. 
	Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	1
	27.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать, что представляет собой информация с точки зрения алфавитного подхода

Уметь определять количество процесса с точки зрения алфавитного подхода
	ФО, 

практ, раб.

	4. 
	Формула Шеннона.
	1
	1
	28.10.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать вероятностный подход к определению количества информации
Уметь использовать формулу Шеннона для расчета количества информации
	ФО, 

практ, раб.

	5. 
	Решение задач
	1
	
	30.10.2014
	Урок закрепления и совершенствования знаний
	Уметь решать задачи на определение количества информации
	практ, раб.

	6. 
	Двоичное кодирование текстовой информации в ПК.
	1
	
	10.11.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать общие принципы  двоичного кодирования информации
	УО, 

практ. раб

	7. 
	Двоичное кодирование графической информации в ПК.
	2
	1
	11.11.2014
13.11.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний
	Знать принципы кодирования графической информации

Уметь решать задачи 
	УО, 

практ. раб

	8. 
	Практическая работа № 6. Установка графического режима экрана монитора.
	1
	1
	15.11.2014
	Урок применения знаний на практике
	Уметь устанавливать параметры графического режима монитора
	ЛРК

	9. 
	Двоичное кодирование звуковой информации в ПК.
	1
	1
	17.11.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать принципы кодирования звуковой информации

Уметь решать задачи
	УО, 

практ. раб

	10. 
	Практическая работа № 7. Запись звукового файла 
	1
	1
	18.11.2014
	Урок применения знаний на практике
	Уметь записывать, редактировать звуковой файл с помощью программы звукозапись
	ЛРК

	11. 
	Хранение информации.
	2
	1
	20.11.2014
22.11.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать принципы хранения информации

Уметь решать задачи
	УО, 

практ. раб

	12. 
	Контрольная работа №2 « Кодирование информации»
	1
	1
	24.11.2014
	Урок контроля знаний
	
	

	13. 
	Кодирование числовой информации. Системы счисления. 
	1
	
	25.11.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать отличие позиционных и непозиционных систем счисления, способы записи чисел в различных системах счисления
	ФО, 

практ. раб


	14. 
	Практическая работа №. 8. Запись чисел в различных системах счисления.
	1
	1
	27.11.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать краткую и развернутую форму записи числа в позиционной системе счисления

Уметь переводить числа с десятичную систему счисления
	ФО, 

практ. раб

	15. 
	Практическая работа №. 9. Перевод целых чисел из одной системы счисления в другую.
	1
	1
	29.11.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать правила перевода целых чисел

Уметь переводить целые числа из одной системы счисления в другую
	ФО, 

практ. раб

	16. 
	Практическая работа №. 10. Перевод дробных чисел из одной системы счисления в другую.
	1
	1
	01.12.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать правила перевода дробных чисел

Уметь переводить дробные числа из одной системы счисления в другую
	ФО, 

практ. раб

	17. 
	Практическая работа №. 11. Перевод произвольных чисел из одной системы счисления в другую.
	2
	1
	02.12.2014
04.12.2014
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь использовать специальные программы и калькулятор  для перевода чисел одной системы счисления в другую
	ФО, 

практ. раб

	18. 
	Практическая работа №. 12. Перевод чисел из системы счисления с основанием 2 в систему счисления с основанием 2n (где n = 3 и n = 4).
	1
	1
	06.12.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать правила перевода с помощью тетрад и триад

Уметь переводить целые и дробные числа
	ФО, 

практ. раб

	19. 
	Практическая работа № 13. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	1
	1
	08.12.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать правила выполнения основных арифметических операций в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления

Уметь использовать их на практике
	ФО, 

практ. раб

	20. 
	Практическая работа № 14. Представление чисел в компьютере в формате с фиксированной запятой.
	2
	1
	09.12.2014
11.12.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать форматы представления целых чисел

Уметь представлять число в формате с фиксированной запятой
	ФО, 

практ. раб

	21. 
	Практическая работа № 15. Представление чисел в компьютере в формате с плавающей запятой.
	2
	1
	13.12.2014

15.12.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать форматы представления  чисел с мантиссой и порядком

Уметь представлять число в формате с плавающей запятой
	ФО, 

практ. раб

	22. 
	Контрольная работа №3 «Запись чисел в машинном коде»  
	2
	2
	16.12.2014

18.12.2014
	Урок контроля знаний
	
	

	
	Итого
	30
	20
	
	
	
	

	Основы логики  - 22 час

	1. 
	Формы мышления. 
	1
	-
	20.12.2014
	Урок формирования новых знаний
	Знать основные формы мышления

Уметь строить высказывания, умозаключения, предикаты, понятия
	УО

	2. 
	Алгебра высказываний.
	3
	2
	22.12.2014

23.12.2014

25.12.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать терминологию формальной логики, операции формальной логики

Уметь строить логические выражения, определять истинность логических выражений
	ФО, практ.раб.

	3. 
	Логические выражения и таблицы истинности.
	3
	2
	27.12.2014
29.12.2014

30.12.2014
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать правила составления таблиц истинности

Уметь составлять таблицы истинности сложных логических выражений
	ФО, практ.раб.

	4. 
	Практическая работа № 17. Построение таблиц истинности логических  выражений.
	1
	1
	12.01.2015
	Урок отработки практических навыков построения таблиц
	Уметь строить логические выражения по таблицам истинности
	ФО, практ.раб.

	5. 
	 Равносильность логических выражений
	1
	1
	13.01.2015
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать, что такое равносильность логических выражений и способы ее доказательства

Уметь доказывать равносильность логических выражений
	ФО, практ.раб.

	6. 
	Логические функции.


	2
	1
	15.01.2015
17.01.2015
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать правила построения логических функций

Уметь строить логические функции двух переменных
	ФО, практ.раб.

	7. 
	Логические законы и правила преобразования логических выражений.
	2
	1
	19.01.2015

20.01.2015
	Урок изучения и первичного закрепления новых знаний на практике
	Знать законы булевой алгебры

Уметь применять законы для упрощения логических выражений
	ФО, практ.раб.

	8. 
	Практическая работа № 18. Преобразование логических выражений..
	1
	1
	22.01.2015
	Урок отработки практических навыков 
	Уметь упрощать логические выражения
	ФО, практ.раб.

	9. 
	Практическая работа № 19 Решение логических задач
	1
	1
	24.01.2015
	Урок отработки практических навыков решения логических задач
	Уметь решать логические задачи разными способами
	ФО, практ.раб.

	10. 
	Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. 
	1
	
	26.01.2015
	Урок формирования новых знаний
	Знать, как соотносится логика с основами построения компьютера

Уметь строить схемы логических устройств
	ФО, практ.раб.

	11. 
	Сумматор двоичных чисел. Триггер.
	2
	1
	27.01.2015
29.01.2015
	Урок формирования новых знаний
	Знать назначение и принцип построения логической схемы сумматора и триггера
	ФО, практ.раб.

	12. 
	Практическая работа № 20. Построение логических схем основных устройств компьютера (сумматор, триггер).
	2
	1
	31.01.2015
	Урок отработки практических навыков построения логических схем
	Уметь строить логические схемы различных устройств компьютера
	ФО, практ.раб.

	13. 
	Контрольная работа №4. Основы логики  (тестирование, зачетная практическая работа, защита проекта).  
	2
	1
	02.02.2015

03.02.2015
	Урок контроля знаний
	
	

	
	Итого
	22
	13
	
	
	
	

	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование – 53 часов

	1. 
	Алгоритм и его формальное исполнение.
	1
	-
	07.02.2015
	Урок актуализации знаний 
	Знать понятие алгоритм, его свойства, способы записи
	ФО, практ.раб.

	2. 
	Основные типы алгоритмических структур.
	1
	
	09.02.2015
	Урок актуализации знаний
	Знать: основные алгоритмические структуры
Уметь: составлять простейшие  линейные алгоритмы с помощью блок – схем и записывать их на языке программирования
	ФО, ЛРК

	3. 
	Алгоритмическая структура «ветвление» 
	1
	1
	10.02.2015
	Урок актуализации знаний
	Знать операторы ввода вывода, условный оператор

Уметь: составлять  программы, содержащие условие
	ФО, ЛРК

	4. 
	Алгоритмическая структура «выбор»
	2
	2
	12.02.2015
14.02.2015
	Урок актуализации знаний
	Знать оператор выбора
Уметь: составлять программы, реализующие выбор
	ФО, ЛРК

	5. 
	Алгоритмическая структура «цикл» 
	2
	2
	16.02.2015

17.02.2015
	Урок актуализации знаний
	Знать основные типы циклов и запись их на языке программирования
Уметь составлять трассировочную таблицу
	ФО, ЛРК

	6. 
	История развития языков программирования
	1
	
	19.02.2015
	История развития языков программирования
	Знать виды и назначение языков программирования

Уметь выбирать язык программирования для решения конкретной задачи
	ФО, ЛРК

	7.
	Цикл с предусловием.
	3
	2
	21.02.2015
24.02.2015

26.02.2015
	Цикл с предусловием.
	Знать особенности применения и работы оператора цикла

Уметь использовать этот цикл для решения задач
	ФО, ЛРК

	8.
	Цикл с постусловием.
	3
	2
	28.02.2015
02.03.2015

03.03.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать особенности применения и работы оператора цикла

Уметь использовать этот цикл для решения задач
	ФО, ЛРК

	9.
	Массивы. Типы индекса. 
	1
	
	05.03.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать структуру данных типа массив; иметь представление о характеристиках массива;  

Уметь описывать массив с помощью его параметров: размера, размерности, типа
	ФО, ЛРК

	10.
	Работа с массивами. Поиск элементов в массиве.
	2
	2
	07.03.2015
10.03.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать  описание массива средствами языка Паскаль и особенности его использования

Уметь вводить и выводить массив в программах на Паскале
	ФО, ЛРК

	11.
	Перестановка элементов.
	2
	2
	12.03.2015

14.03.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать основные задачи обработки массива: поиск элементов, сортировка, обработка элементов.

Уметь составлять простейшие программы обработки массивов
	ФО, ЛРК

	12.
	Сортировка массивов. Методы сортировки.
	2
	2
	16.03.2015

17.03.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать, что такое сортировка

Уметь составлять программу сортировки массива методом «пузырька»
	ФО, ЛРК

	
	Контрольная работа № 5 «Основы языка Паскаль»
	1
	
	19.03.2015
	
	
	

	13.
	Особенности работы с двумерными массивами
	2
	2
	30.03.2015

31.03.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать особенности описания и использования двумерных массивов(матриц)

Уметь составлять программы обработки квадратных матриц
	ФО, ЛРК

	14.
	Процедуры.
	1
	
	02.04.2015
	Урок изучения  новых знаний 
	Знать назначение, способы использования и описание процедур, область действия локальных и глобальны переменных, формальные и фактические параметры
	ФО, ЛРК

	15.
	Создание программ с использованием процедур.
	2
	2
	04.04.2015
06.04.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь использовать процедуры в программах
	ФО, ЛРК

	16.
	Функции.
	1
	
	07.04.2015
	Урок изучения  новых знаний 
	Знать назначение способы использования и описание и тип функций
	ФО, ЛРК

	17.
	Создание программ с использованием функций.
	2
	2
	09.04.2015

11.04.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь использовать функции в программах
	ФО, ЛРК

	18.
	Строковые переменные. 
	1
	
	13.04.2015
	Урок изучения  новых знаний 
	Знать описание и назначение строкового типа данных
	ФО, ЛРК

	19.
	Практическая работа со строками.
	2
	2
	14.04.2015
16.04.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь использовать строки для решения задач
	ФО, ЛРК

	20.
	Комбинированный тип данных – записи..
	1
	
	18.04.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать описание и назначение  типа данных - запись
	ФО, ЛРК

	21.
	Оператор присоединения
	2
	2
	20.04.2015
21.04.2015
	Урок изучения  новых знаний 
	Знать назначение и описание оператора присоединения

Уметь использовать при работе с типом запись
	ФО, ЛРК

	22.
	Практическая работа с данными типа запись.
	2
	2
	23.04.2015
25.04.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь вводить, обрабатывать и выводить массивы типа запись
	ФО, ЛРК

	23.
	Файловые типы.
	1
	
	27.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать описание, назначение файловых типов
	ФО, ЛРК

	24.
	Типизированные файлы.
	2
	2
	28.04.2015
30.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Уметь вводить данные в файл, выводить данные из файла 
	ФО, ЛРК

	25.
	Нетипизированные файлы.
	1
	1
	04.05.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Уметь использовать тип файл в программах
	ФО, ЛРК

	26.
	Модуль Graph. Операторы графики.
	1
	
	05.05.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать основные операторы для отображения графических примитивов
	ФО, ЛРК

	27.
	Программирование графических изображений.
	2
	2
	07.05.2015
11.05.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь составлять простейшие программы отображения графики
	ФО, ЛРК

	28.
	Создание программ с движущимися объектами.
	3
	3
	12.05.2015
14.05.2015

16.05.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь составлять программы простейшей анимации
	ФО, ЛРК

	29.
	Модуль CRT. Управление выводом на экране.
	2
	2
	18.05.2015
19.05.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать операторы модуля CRT
Уметь составлять программы, управляющие выводом на экран
	ФО, ЛРК

	30.
	Цветовое оформление.
	1
	1
	21.05.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь составлять программы управляющие цветом вывода информации на экран
	ФО, ЛРК

	31.
	Использование библиотек стандартных процедур и функций. 
	2
	2
	23.05.2015
25.05.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь использовать процедуры из стандартных библиотек
	ФО, ЛРК

	
	
	53
	
	
	
	
	

	
	Повторение
	3
	
	26.05.2015
26.05.2015

26.05.2015
	Урок повторения
	
	

	
	ИТОГО
	136 ч.
	
	
	
	
	


	11  класс (136 часов)

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	из них практ.
	Календарные сроки
	Тип урока или формы организации деятельности учащихся (лекции, практикумы, семинары, учебные игры…). 
	Требование к результату
	Виды контроля

	Объектно-ориентированное программирование -45 ч.

	1
	Окружающий мир как иерархическая система. Инструктаж по ТБ . 
	1
	
	02.09.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  представление об окружающем мире как иерархическом ряде микро-, макро- и мега- объектов

Уметь:   описывать свойства систем
	ФО

	2
	Основы ООП. Объекты: свойства, методы, события.
	1
	
	04.09.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  основные принципы ООП: наследование, инкапсуляцию, полиморфизм
Уметь:  отличать класс объектов от экземпляра класса 
	УО

	3
	Объектно-ориентированный язык программирования Delphi
	1
	
	06.09.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать: возможности и состав  среды Delphi, 


	Писм.опр.

	4-5
	Лабораторная работа № 1 Знакомство со средой Delphi.
	2
	1
	06.09.2014
09.09.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  основные окна приложения, свойства объектов

Уметь:   конфигурировать интерфейс среды для решения конкретны задач 
	ЛРК

	6
	Лабораторная работа № 2 Расположение объектов на форме
	1
	1
	11.09.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  приемы создания графического интерфейса; виды свойств различных компонент

Уметь:   задавать значения свойств компонент, располагать компоненты на форме  
	ЛРК

	7
	Лабораторная работа № 3 Дополнительные возможности при работе с объектами 
	1
	1
	13.09.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать: способы создания обработчиков событий

Уметь:   создавать простейшие обработчики на кнопках 
	ЛРК

	8
	Лабораторная работа № 4 Арифметические операции в ООП
	1
	1
	13.09.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  методы ввода вывода информации   

Уметь:   вводить информацию в однострочное и многострочное поле
	ЛРК

	9
	Лабораторная работа № 5 «Решение математических задач».
	1
	1
	16.09.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  приемы программирования вычислительных задач
Уметь:   создавать графические интерфейсы вычислительных задач и обработчики
	ЛРК

	10
	Лабораторная работа № 6

Стандартные арифметические функции.
	1
	1
	18.09.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  приемы использования стандартных функций
Уметь:   использовать стандартные функции в программах
	ЛРК

	11
	Флажки (CheckBox) и переключатели (RadioButton). Условный оператор 
	1
	
	20.09.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  назначение компонент флажки и переключатели
Уметь:  использовать компоненты для реализации различных условий 
	тест

	12
	Лабораторная работа №7 «Флажки и переключатели».
	1
	1
	20.09.2014
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  способы записи компонент флажки и переключатели

Уметь:   использовать данные компоненты для решения задач
	ЛРК

	13
	Проверочная работа №1. Условный оператор.


	1
	
	23.09.2014
	Урок контроля знаний
	 
	Писм.опр.

	14
	Лабораторная работа № 8 Оператор варианта 


	1
	1
	25.09.2014
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  назначение и способ записи оператора варианта
Уметь:   использовать этот оператор для решения задач
	ЛРК

	15
	Работа со строками в объектно-ориентированном программировании. Оператор цикла с параметром
	1
	1
	27.09.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  описание и стандартные функции обработки строк
Уметь:   организовывать обработку переменных типа строка с помощью оператора цикла с параметром
	ФО

	16
	Лабораторная работа №9 «Работа со строками»

	1
	1
	27.09.2014
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  приемы использования строковых переменных 
Уметь:   организовывать обработку строк в ООП
	ЛРК

	17 -18
	Лабораторная работа 10 «Программирование циклических алгоритмов. 
	2
	1
	30.09.2014
02.10.2014
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  виды циклов и особенности использования цикла с предусловием и постусловием
Уметь:  использовать различные виды циклов в программах 
	ЛРК

	19
	Проверочная работа №2. Строки. Циклы


	1
	
	04.10.2014
	Урок контроля знаний
	
	Писм.опр.

	20
	Дополнительные компоненты для
ввода/вывода строк
	1
	
	04.10.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  дополнительные компоненты для
ввода/вывода строк
Уметь:   использовать данные компоненты в программах
	ФО

	21-22
	Лабораторная работа №11 «Графические компоненты»
	2
	1
	06.10.2014
07.10.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  компоненты для создания изображения
Уметь:   использовать данные компоненты в программах
	ЛРК

	23
	Лабораторная работа №12 «Работа с таблицами»
	1
	1
	09.10.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  компоненты для обработки таблиц
Уметь:   использовать данные компоненты в программах
	ЛРК

	24
	Лабораторная работа №13  «Массивы»


	1


	1
	11.10.2014
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  тип данных массив
Уметь:   использовать тип массив для решения задач
	ЛРК

	25
	Проверочная работа №3. Массивы 


	1
	
	11.10.2014
	Урок контроля знаний
	
	Писм.опр.

	26
	Лабораторная работа №14 Обработка событий мыши.


	1
	1
	14.10.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  процедуры обработки событий мыши,  процедуры и функции работы с диалоговыми окнами 
Уметь:   работать с диалоговыми окнами и использовать процедуры обработки событий мыши
	ЛРК

	27
	Лабораторная работа №15 «Работа с датой и временем»
	1
	1
	16.10.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  функции для обработки даты и времени
Уметь:   использовать в программах функции для обработки даты и времени
	ЛРК

	28
	Лабораторная работа №16 «Компоненты вкладки Samples»
	1
	1
	18.10.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  компоненты, работающие с файлом
Уметь:   использовать эти компоненты в программах
	ЛРК

	29 - 30
	Контрольная работа № 1 «Среда программирования Delphi»


	2
	
	18.10.2014
21.10.2014
	Урок контроля знаний
	
	

	31 -32
	Процедуры.
	2
	1
	23.10.2014
25.10.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  знать особенности описания и применения процедур
Уметь:   организовывать в программах вспомогательные действия  с помощью процедур
	ФО

	33-34
	Функции.
	2
	1
	25.10.2014
28.10.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  знать особенности описания и применения функций

Уметь:   организовывать в программах вспомогательные действия  с помощью функций
	УО

	35-36
	Практическая работа № 1 «Итерация и рекурсия»
	2
	2
	30.10.2014
11.11.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  назначение и способы реализации итераций и рекурсии
Уметь:   использовать итерации рекурсии для решения задач
	ЛРК

	37-38
	Практическая работа № 2 «Перевод целых чисел»
	2
	1
	13.11.2014
15.11.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  алгоритм перевода целых чисел из одной СС в другую

Уметь:   реализовывать этот алгоритм на языке Delphi
	ЛРК

	39-40
	Практическая работа № 3 «Перевод дробных чисел»
	2
	1
	15.11.2014
18.11.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  алгоритм перевода дробной части чисел из одной СС в другую
Уметь:   алгоритм перевода целых чисел из одной СС в другую
	ЛРК

	41-42
	Практическая работа №4 «Графический редактор»
	2
	2
	20.11.2014
22.11.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  компоненты типа меню
Уметь:   использовать эти компоненты в программах
	ЛРК

	43
	Практическая работа № 5 «Треугольник»
	1
	1
	22.11.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Уметь:   реализовывать в программах и графические и расчетные задачи
	ЛРК

	44-45
	Практическая работа №6 «Система координат»
	2
	2
	25.11.2014
27.11.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  особенности компьютерной системы координат
Уметь:   создавать программу преобразующую математическую систему координат в компьютерную и наоборот
	ЛРК

	
	итого
	45
	28
	
	
	
	

	Моделирование и формализация -35 ч

	46
	Моделирование как метод познания
	1
	
	29.11.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать и понимать суть информационного моделирования; иметь представление о возможностях информационного моделирования;

Уметь выделять существенные признаки модулируемого объекта исходя из условий задачи
	УО

	47
	Формы представление моделей. Формализация.
	1
	
	29.11.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать различные формы представления моделей 
Уметь формализовать некоторые объектов, явления или процессы. 
	ФО

	48
	Системный подход в моделировании
	1
	
	02.12.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать  сущность системного подхода, статических и динамических информационных моделей;   
Уметь систематизировать объекты;  осуществлять системный анализ;
	УО

	49
	Типы информационных моделей
	1
	
	04.12.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать основные типы информационных моделей: табличные, иерархические, сетевые;
Уметь различать типы информационных моделей; строить информационные модели по словесному описанию объектов их свойств;
	Писм.опр

	50
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	
	06.12.2014
	Урок изучения  новых знаний
	 Знать:  основные этапы создания информационных моделей
	ОУ

	51
	Контрольная работа№2 по теме «Моделирование и формализация». 
	1
	
	06.12.2014
	Урок контроля знаний
	 
	

	52
	Построение формальной модели движения тела брошенного под углом к горизонту
	1
	1
	09.12.2014
	Урок изучения  новых знаний
	Знать: информационную модель движения тела брошенного под углом к горизонту
	ФО

	53-54
	Компьютерная модель движения тела 
	2
	2
	11.12.2014
13.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать: способы реализации этой модели средствами языка программирования 
Уметь:   реализовать и исследовать модель на языке Delphi
	ЛРК

	55
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах
	1
	1
	13.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  способы реализации этой модели в электронных таблицах
Уметь:   реализовать и исследовать модель в электронных таблицах
	ЛРК

	56
	Графический  метод решения уравнений.
	1
	1
	16.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать: информационную модель решения уравнений графическим способом 
Уметь:   реализовать и исследовать модель в электронных таблицах
	ЛРК

	57
	Численный метод половинного  деления.
	1
	1
	18.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  информационную модель решения уравнений методом половинного деления

Уметь:   реализовать и исследовать модель в электронных таблицах
	ЛРК

	58-59
	Компьютерные модели, построенные с использованием метода Монте-Карло 
	2
	
	20.12.2014
20.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  особенности построения вероятностных моделей
Уметь:   реализовать и исследовать модель на языке Delphi
	ЛРК

	60-61
	Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах
	2
	
	23.12.2014
25.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  информационную модель развития биосистем
Уметь:  реализовать и исследовать модель на языке Delphi
	ЛРК

	62
	Компьютерное моделирование биоритмов человека  
	1
	
	27.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  информационную модель функционирования биосистем
Уметь:   реализовать и исследовать модель в электронных таблицах
	ЛРК

	63-64
	Построение и исследование оптимизационной модели 
	2
	
	27.12.2014
30.12.2014
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  особенности построения оптимизационных моделей в экономике
Уметь:   реализовать и исследовать модель в электронных таблицах и языке Delphi
	ЛРК

	65
	Модель распознавания химических волокон
	1
	1
	13.01.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  информационную модель построения экспертных систем

Уметь:  реализовать и исследовать модель на языке Delphi 
	ЛРК

	66-67
	Модели логических устройств компьютера 
	2
	1
	15.01.2015
17.01.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  информационную модель функционирования логического устройства
Уметь:   реализовать и исследовать модель на языке Delphi
	ДРК

	68-69
	Модели логических устройств компьютера в электронных таблицах
	2
	1
	17.01.2015
20.01.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Уметь: реализовать и исследовать модель в электронных таблицах   
	ЛРК

	70-71
	Информационные модели систем управления.
	2
	2
	22.01.2015
24.01.2015
	Урок изучения и закрепления новых знаний на практике
	Знать:  информационные модели систем управления замкнутой или разомкнутой
Уметь:  реализовать и исследовать модель на языке Delphi
	ЛРК

	72
	Общие принципы управления
	1
	1
	24.01.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  общие принципы управления
Уметь:   выделять эти принципы в различных системах управления: технических, биологических, общественных
	ФО

	73-74
	Виды управления
	2
	1
	27.01.2015
29.01.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  виды управления
	ФО

	75
	 Практическая работа «Информация и управления»
	1
	1
	31.01.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь: строить информационные модели управления различных систем  
	ФО

	76
	Технологии планирования и организации деятельности человека
	1
	
	31.01.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  основные принципы планирования и организации деятельности человека
	доклады

	77-78
	Использование инструментов ИТ для планирования деятельности
	2
	1
	02.02.2015
03.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  программные средства для планирования деятельности человека
Уметь:   использовать эти средства
	сообщения

	79 -80
	Итоговая практическая работа «Моделирование и формализация»
	
	2
	05.02.2015
07.02.2015
	Урок контроля знаний
	
	

	
	Итого
	35
	21
	
	
	
	

	Структуры данных -28 час.

	81
	Выделение памяти. Динамические массивы.
	1
	
	07.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  для чего используются динамические массивы
Уметь:  описывать динамические массивы на языке Паскаль  
	УО 

практ.раб

	82
	Структуры (записи).
	1
	
	10.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  для чего используются структуры типа запись
Уметь:  описывать структуры типа запись на языке Паскаль 
	УО, практ.раб

	83
	Практическая работа: использование структур. 
	1
	1
	12.02.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  приемы ввода, вывода и обработки данных типа запись
Уметь:   вводить, выводить и обрабатывать массивы типа запись в программах
	ЛРК

	84
	Связанные списки. Двусвязные и циклические списки.
	1
	
	14.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  что такое двусвязные списки, тип указатель

Уметь:   обращаться к переменным через указатель
	Практ.раб

	85-86
	Практическая работа: алфавитно-частотный словарь. 
	2
	2
	14.02.2015
17.02.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  методы сортировки
Уметь:   организовывать программы сортировки с помощью указателей
	Прак.тар

	87
	Стек. 
	1
	
	19.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать: что такое стек, когда и где он используется 
	УО

	88
	Практическая работа: использование стека для анализа скобочных выражений. 
	1
	1
	21.02.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  алгоритм анализа скобочных выражений
Уметь:   строить стек на основе динамического массива
	ЛРК

	89
	Очередь. Дек. 
	1
	
	21.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  что такое дек и очередь и когда они используются
	УО

	90
	Графы. Основные понятия.
	1
	
	24.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  основные понятия теории графов
Уметь:   строить таблицы весов графа
	ФО

	91-92
	Практическая работа: задача Прима-Краскала. 
	2
	2
	26.02.2015
28.02.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  алгоритм построения основного дерева
Уметь:   строить минимальное остовное дерево
	Практ.раб

	93
	Поиск кратчайших путей в графе.
	1
	
	28.02.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  алгоритмы поиска кратчайших путей в графе
	УО

	94
	Практическая работа: поиск кратчайших путей. 
	1
	1
	03.03.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь:   использовать алгоритм Дейкстры
	Практ.раб

	95
	Задача коммивояжера.
	1
	
	05.03.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  суть задачи коммивояжёра
	ФО

	96
	Практическая работа: случайный поиск. 
	1
	1
	07.03.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь:   искать кратчайшие пути в графе по соответствующим весам
	Практ.раб

	97
	Задачи, решаемые с помощью графов. 
	1
	
	07.03.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  основные задачи, решаемые с помощью графов

	Практ.раб.

	98
	Деревья. Основные понятия.
	1
	
	10.03.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  что дерево это структура данных, реализующая иерархию

	УО

	99
	Реализация деревьев.
	1
	
	12.03.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Уметь:   реализовывать иерархию с помощью деревьев
	Практ.раб

	100
	Деревья поиска.
	1
	
	14.03.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:   алгоритм построения деревьев поиска

	

	101-102
	Практическая работа: деревья поиска. 
	2
	2
	14.03.2015
17.03.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Знать:  
Уметь:   строить деревья поиска
	Практ.раб

	103
	Синтаксический разбор с помощью деревьев. 
	1
	
	19.03.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Уметь:  строить синтаксические схемы 
	ФО

	104-105
	Практическая работа: вычисление арифметических выражений. 
	2
	1
	31.03.2015
02.04.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь:   строить анализ вычисления арифметических выражений
	Практ.раб

	106
	Дерево игр. Выигрышная стратегия.
	1
	
	04.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  основы построения выигрышной стратегии
Уметь:  строить дерево игр 
	Практ.раб

	107
	Решение задач на построение дерева игр.
	2
	1
	04.04.2015
	Урок закрепления новых знаний на практике
	Уметь:   строить дерево игр
	Практ.раб

	108
	Контрольная работа № 4 «Структуры данных»
	1
	
	07.04.2015
	Урок контроля знаний
	
	

	
	Итого
	28
	15
	
	
	
	

	Информационное общество -7 час.

	109
	Роль информации и знания в современном обществе
	1
	
	09.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  роль информации и знания в современном обществе

	Доклады

	110
	Виды профессиональной информационной деятельности человека
	1
	
	11.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  виды профессиональной информационной деятельности человека
	Доклады

	111
	Образовательные ресурсы сети Интернет
	1
	
	11.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  Образовательные ресурсы сети Интернет
	Доклады

	112
	Право в Интернете
	1
	
	14.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  основы законодательства о праве в интернете

	Доклады

	113
	Этика в Интернете
	1
	
	16.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  этические нормы поведения в интернете

	Доклады

	114
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	
	18.04.2015
	Урок изучения  новых знаний
	Знать:  перспективы развития информационных и коммуникационных технологий

	Доклады

	115
	Защита рефератов
	1
	
	18.04.2015
	Урок контроля знаний
	 
	

	
	Итого 
	7
	
	
	
	
	

	Повторение. Подготовка к ЕГЭ - 21 час.

	116-118
	Информация. Кодирование информации.
	3
	2
	21.04.2015
23.04.2015

25.04.2015
	Урок повторения
	
	On-line тест
Пр.р.

	119-121
	Устройство компьютера и программное обеспечение
	3
	2
	25.04.2015
28.04.2015

30.04.2015
	Урок повторения
	
	On-line тест
Пр.р.

	122-124
	Алгоритмизация и программирование
	3
	3
	04.05.2015
04.05.2015
05.05.2015
	Урок повторения
	
	On-line тест
Пр.р.

	125-127
	Основы логики и логические основы компьютера
	3
	2
	07.05.2015
11.05.2015
11.05.2015
	Урок повторения
	
	On-line тест
Пр.р.

	128-130
	Моделирование и формализация
	3
	2
	12.05.2015
14.05.2015
16.05.2015
	Урок повторения
	
	Пр.р.

	131-133
	Информационные технологии
	3
	3
	16.05.2015
19.05.2015
21.05.2015
	Урок повторения
	
	Пр.р.

	134-136
	Коммуникационные технологии
	3
	2
	23.05.2015
23.05.2015
26.05.2015
	Урок повторения
	
	Пр.р.

	
	Итого 
	21
	16
	
	
	
	

	
	Всего
	136
	
	
	
	
	


Контрольно-измерительные материалы 10 класс
Контрольная работа № 1 «Аппаратные и программные средства ИКТ»
1)  Компьютер это - 

1. электронное вычислительное устройство для обработки чисел; 

2. устройство для хранения информации любого вида; 

3. многофункциональное электронное устройство для работы с информацией; 

4. устройство для обработки аналоговых сигналов. 

2)  Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от:

1. размера экрана монитора; 

2. тактовый частоты процессора; 

3. напряжения питания; 

4. быстроты нажатия на клавиши; 

5. объема обрабатываемой информации. 

3)  Постоянное запоминающее устройство служит для:

1. хранения программы пользователя во время работы; 

2. записи особо ценных прикладных программ; 

3. хранения постоянно используемых программ; 

4. хранение программ начальной загрузки компьютера и тестирование его узлов; 

4)  Хранение информации на внешних носителях отличается от хранения информации в оперативной памяти:

1. тем, что на внешних носителях информация может храниться после отключения питания; 

2. объемом хранения информации; 

3. возможность защиты информации; 

4. способами доступа к хранимой информации. 

5)  При отключении компьютера информация стирается:

1. из оперативной памяти; 

2. из ПЗУ; 

3. на магнитном диске; 

4. на компакт-диске. 

6)  Для подключения компьютера к телефонной сети используется:

1. модем; 

2. плоттер; 

3. сканер; 

4. принтер; 

5. монитор. 

7)  Файл - это:

1. последовательность байтов, хранящихся в долговременной памяти компьютера и имеющая уникальное имя; 

2. совокупность индексированных переменных; 

3. совокупность фактов и правил. 

8)  Полный путь файлу: c:\books\raskaz.txt. Каково имя файла?

1. books\raskaz;. 

2. raskaz.txt; 

3. books\raskaz.txt; 

4. txt. 

9)  Программы сопряжения устройств компьютера называются:

1. загрузчиками; 

2. драйверами; 

3. трансляторами; 

4. интерпретаторами; 

5. компиляторами. 

10)  Программой архиватором называют:

1. программу для уплотнения информационного объема (сжатия) файлов; 

2. программу резервного копирования файлов; 

3. интерпретатор; 

4. транслятор; 

5. систему управления базами данных. 

11)  Какое из названных действий можно произвести со сжатым файлом:

1. распаковать; 

2. просмотреть; 

3. запустить на выполнение; 

4. отредактировать;

5. все варианты верны 

12)  Компьютерные вирусы:

1. возникают в связи сбоев в аппаратной части компьютера; 

2. создаются людьми специально для нанесения ущерба ПК; 

3. зарождаются при работе неверно написанных программных продуктов; 

4. являются следствием ошибок в операционной системе. 

13)  Загрузочные вирусы характеризуются тем, что:

1. поражают загрузочные сектора дисков; 

2. поражают программы в начале их работы; 

3. запускаются при запуске компьютера; 

4. изменяют весь код заражаемого файла; 

5. всегда меняют начало и длину файла. 

14) Укажите понятия, характерные для струйного принтера:

1. низкое качество печати;


2. лазерный луч;

3. чернила;

4. печатающая головка со стержнями

2 вариант
1)  "Мышь" - это устройство:

1. ввода информации манипуляторного типа; 

2. модуляции и демодуляции; 

3. считывание информации; 

4. ввода текстовой информации. 

2)  Тактовая частота процессора - это:

1. скорость обмена информацией между процессором и ПЗУ; 

2. количество операций, выполняемых процессором в единицу времени; 

3. число возможных обращений процессора к оперативной памяти в единицу времени; 

4. скорость обмена информацией между процессором и устройством ввода/вывода. 

3)  Для долговременного хранения информации служит:

1. оперативная память; 

2. процессор; 

3. магнитный диск; 

4. дисковод. 

4)  Во время исполнения прикладная программа хранится:

1. в видеопамяти; 

2. в процессоре; 

3. в оперативной памяти; 

4. в ПЗУ. 

5)  Привод гибких дисков - это устройство для:

1. обработки команд исполняемой программы; 

2. чтения/записи данных с внешнего носителя; 

3. хранения команд исполняемой программы; 

4. долговременного хранения информации. 

6)  Программное управление работой компьютера предполагает:

1. необходимость использования операционной системы для синхронной работы аппаратных средств; 

2. выполнение компьютером серии команд без участия пользователя; 

3. двоичное кодирование данных в компьютере; 

4. использование специальных формул для реализации команд в компьютере. 

7)  Расширение файла, как правило, характеризует:

1. время создания файла; 

2. объем файла; 

3. место, занимаемое файлом на диске; 

4. тип информации, содержащейся в файле; 

8)  Операционная система это - 

1. совокупность основных устройств компьютера; 

2. система программирования на языке низкого уровня; 

3. программная среда, определяющая интерфейс пользователя и управляющая работой ПК; 

4. совокупность программ, используемых для операций с документами; 

9)  Какое устройство обладает наибольшей скоростью обмена информацией:

1. CD-ROM дисковод; 

2. жесткий диск; 

3. дисковод для гибких магнитных дисков; 

4. оперативная память; 

5. регистры процессора? 

10)  Сжатый файл представляет собой:

1. файл, которым долго не пользовались; 

2. файл, защищенный от копирования; 

3. файл, упакованный с помощью архиватора; 

4. файл, защищенный от несанкционированного доступа; 

5. файл, зараженный компьютерным вирусом. 

11)  Сжатый файл отличается от исходного тем, что:

1. доступ к нему занимает меньше времени; 

2. он в большей степени удобен для редактирования; 

3. он легче защищается от вирусов; 

4. он легче защищается от несанкционированного доступа; 

5. он занимает меньше места. 

12)  Отличительными особенностями компьютерного вируса являются:

1. значительный объем программного кода; 

2. необходимость запуска со стороны пользователя; 

3. способность к повышению помехоустойчивости операционной системы; 

4. маленький объем; способность к самостоятельному запуску и к созданию помех корректной работе компьютера; 

5. легкость распознавания. 

13)  Макровирус:

1. поражают загрузочные сектора дисков; 

2. поражает документы, созданные в редакторах MS Word, MS Excel; 

3. запускаются при запуске компьютера; 

4. всегда меняют начало и длину файла. 

14)  Укажите высказывание, характеризующее матричный принтер:

1.  высокая скорость печати;



2.  высокое качество печати;

3.  бесшумная работа;

4.  наличие печатающей головки

Контрольная работа № 2 «Кодирование информации»

Вариант № 1.

1. Оперативная память компьютера содержит 163840 машинных слов, что составляет 0,625 Мбайт. Сколько бит содержит каждое машинное слово?

2. Двусторонняя дискета имеет объем 1200 Кбайт. Сколько дорожек на одной стороне дискеты, если каждая содержит 15 секторов по 4096 бит?

3. Какой объем видеопамяти необходим для хранения четырех страниц изображения, если битовая глубина равна 24 бита, а разрешающая способности дисплея 600х800  пикселей.

4. Объем свободной памяти на диске 5,25 Мбайта, разрядность звуковой карты – 16 бит. Какова длительность звучания цифрового аудиофайла, записанного с частотой дискретизации 22,5 кГц?

5. Десятичный код (номер) буквы «е» в таблице кодировки символов ASCII равен 101. Какая последовательность десятичных кодов будет соответствовать слову help?

Вариант № 2.

1. Объем оперативной памяти компьютера составляет 1/8 часть Мбайта. Сколько машинных слов составляют оперативную память, если одно машинное слово содержит 64 бита.

2. Какой объем имеет двусторонняя дискета, если каждая сторона ее разбита на 80 дорожек по 20 секторов на дорожке. Объем каждого сектора 0,3 Кбайта.

3. Объем видеопамяти равен 1 Мбайт Разрешающая способность дисплея 600х800 пикселей. Какое максимальное количество цветов можно использовать при условии, что видеопамять делится на две страницы.

4. Определить объем памяти для хранения цифрового аудиофайла, время звучания которого составляет две минуты при частоте дискретизации 44,1 кГц и разрешении 16 бит.

5. Десятичный код (номер) буквы «е» в таблице кодировки символов ASCII равен 101. Какая последовательность десятичных кодов будет соответствовать слову start?

Контрольная работа № 3 «Запись чисел в машинном коде»

Задания для всех вариантов

1. Получить двоичную форму внутреннего представления целого числа в 2-ух байтовой ячейке.

2. Получить шестнадцатеричную  форму внутреннего представления целого числа в 2-ух байтовой ячейке.

3. По шестнадцатеричной форме внутреннего представления целого числа в 2-х байтовой ячейке восстановить само число

	№ варианта
	Номер задания

	
	1
	2
	3

	1
	1450
	-1450
	F67D

	2
	1341
	-1341
	F7AA

	3
	1983
	-1983
	F6D7

	4
	1305
	-1305
	F700

	5
	1984
	-1984
	F7CB

	6
	1453
	-1453
	F967

	7
	1833
	-1833
	F83F

	8
	2331
	-2331
	F6E5

	9
	1985
	-1985
	F8D7

	10
	1689
	-1689
	FA53

	11
	2101
	-2101
	F840

	12
	2304
	-2304
	FAE7

	13
	2345
	-2345
	F841

	14
	2134
	-2134
	FAC3

	15
	2435
	-2435
	FA56

	16
	2426
	-2426
	FA98


Контрольная работа № 4 «Основы логики»

Вариант №1.

1. Записать логическую функцию, описывающую состояние логической схемы. Составить таблицу истинности.


2. По заданной таблице истинности записать логическую функцию (СДНФ). Упростить полученную логическую функцию. Составить логическую схему.

	A
	B
	C
	F(a,b,c)

	0
	0
	0
	1

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	0

	1
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	0

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	0


3.  Экзамен сдавали четыре абитуриента: Агафонов, Веткин, Сараев и Киреев. Известно, что:

        1) Для того, чтобы Агафонов не сдал или Веткин сдал, необходимо, чтобы Сараев сдал и Киреев не сдал экзамен.

        2) Для того, чтобы  не сдал Сараев, а Веткин сдал, необходимо, чтобы Агафонов не сдал или Киреев сдал экзамен.

        3) Неверно, что для того, чтобы не сдал Агафонов, достаточно, чтобы сдал Киреев.

Кто сдал экзамен?

Вариант №2.

1. Записать логическую функцию, описывающую состояние логической схемы. составить таблицу истинности.

2. По заданной таблице истинности записать логическую функцию (СДНФ). Упростить полученную логическую функцию. Составить логическую схему.


	a
	b
	c
	F(a, b, c)

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	0

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	0


3.  Семья состоит из пяти человек: Алексей, Вера, Глеб, Даша, Евгений.

1) Если телевизор смотрит Алексей, то смотрит и Вера;

2) смотрят либо Даша, либо Евгений, либо оба вместе;

З) смотрят либо Вера, либо Глеб, но не вместе;

4) Даша и Глеб либо смотрят вместе, либо вовсе не смотрят;

5) если смотрит Евгений, то смотрят Алексей и Даша.

Кто смотрит телевизор?

Контрольная работа № 5 «Основы языка Паскаль»
1 вариант.


Задание №1

Составить программу на Паскале нахождения гипотенузы прямоугольного треугольника, если известны его катеты.

           Задание №2

Составить программу на Паскале вычисления  значения Y

Y=cos
[image: image2.wmf]12
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Задание №3


1. Определить значение переменной у после выполнения следующих элементов программы:

Var
Y, k : integer:
begin
y:=0;
For k:=2 to 6 do

 y:=y+k;

end.

Задание №4.


Напишите программу: В заданном массиве А, содержащем N целых чисел найти сумму всех положительных чисел. 

2 вариант.


Задание №1

Составить программу на Паскале нахождения площади прямоугольного треугольника, если известны его катеты.

            Задание №2

Составить программу на Паскале вычисления  значения Y

Y=cos
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Задание №3


1. Определить значение переменной у после выполнения следующих элементов программы:

Var
Y,I : integer:
begin
y:=1;
For i:=2 to 4 do

 y:=y+i;

end.

Задание №4.


Напишите программу: В заданном массиве В, содержащем N целых чисел найти сумму всех отрицательных чисел. 

Контрольно-измерительные материалы 11 класс

Проверочная работа № 1 «Условный оператор»
Вариант №1.

1. Для чего необходим условный оператор?

2. Переведите на язык программирования следующие высказывания

a. Если a больше b тогда c присвоить 1.

b. Если a  равно 5 тогда c присвоить b, иначе c присвоить b2.

c. Если a меньше 0 тогда b присвоить 5, c присвоить 10, иначе c присвоить 5 и d присвоить b.

d. Если 1<a<3 тогда c присвоить модуль a иначе c присвоить корень квадратный из b.

3. Напишите алгоритм нахождения наибольшего из 2 чисел.

4. Напишите алгоритм нахождения суммы положительных чисел из 
a, b, c.

5. Как ввести целое число в однострочное поле? 

a. a:=IntToStr(Edit1.text);
b. a:=StrToInt(Memo1.text);
c. a:=IntToStr(Memo1);
d. a:=StrToInt(Edit1.text);
6. Выберите синтаксически правильную запись (может быть несколько вариантов ответа)

a. If a>b then c:=d; else c:=b;

b. If a>b then c:=5 and d:=7;

c. If a>b then c:=5+s;

d. If a<10 then c:=1 else c:=0;

e. If a=1 and b=6 then k:=k+1;

f. If (a=5) or (b=5) then c:=5;

g. If a≠10 then s:=s+b;

h. If a≥1 then 

begin 

  c:=4;  b:=4;

else

 c:=5;  b:=5;

end;

i. if a>0 then 

begin

  c:=1; d:=1;

end  

else k:=1;

Вариант №2*.

a. Приведите формат записи условного оператора (общий вид). 

2. Переведите на язык программирования следующие высказывания

a. Если a равно b тогда c присвоить их сумму.

b. Если a не равно b тогда c присвоить квадрат a иначе c присвоить корень квадратный из b.

c. Если a меньше 10 тогда b присвоить модуль d, c присвоить квадрат a иначе c присвоить корень квадратный из b и d присвоить сумму a и b.

d. Если 1<a<10 тогда c присвоить верхнюю границу интервала  иначе c присвоить нижнюю границу интервала.

3. Напишите алгоритм нахождения наименьшего из 3 чисел.

4. Напишите алгоритм нахождения количество положительных чисел и произведение отрицательных из x, y, z.

5. Как вывести вещественное число в многострочное поле? 

a. Memo1.Text.Add:=IntToStr(a);

b. Edit1.Text:=StrToInt(a);

c. Memo1:=a;

d. Memo1.Lines.Add(FloatToStr(a));

e. Memo1.Text:=FloatToStr(a);

f. Edit1.Text:=StrToFloat(a);

6. Выберите синтаксически правильную запись (может быть несколько вариантов ответа)

a. If x>y then c:=2; else c:=5;

b. If a>b then z:=2 and z:=2;

c. If a>1 then c:=sqr(s);

d. If a<=10 then c:=10 else c:=0;

e. If (a=1) and (b=6) then k:=k+1; z:=2; else k:=1; z:=z+2;

f. If (a=5) or (b=5) then c:=5;

g. If a≠10 then s:=sqrt(w);

h. If a≥1 then 

begin   c:=4;  b:=4;   end;

else  c:=5;  b:=5; end;

i. if a>0 then 

begin    c:=1; d:=1;  end  

else begin  k:=1; z:=1 end;

Проверочная работа № 2 «Строки. Циклы»

Вариант №1.

1. Опишите строку s.

2. Напишите программу для проверки количества вхождений в строку буквы v.
3. Опишите структуру цикла «до» в «общем» виде

4. Переведите на язык программирования следующие высказывания

a. Цикл от 1 до 10.

b. Сообщение «Привет» выводится пока a<5

c. Пока m>10 увеличиваем количество a и b на 2 и 3 соответственно.

5. Выберите синтаксически правильную запись (может быть несколько вариантов ответа)

a. For i:=1 to n do a:=a+1;

b. For i=1 to 5 do a:=a+1;

c. For i:=1 to 10 do a:=a+1;

d. For i:=1 to n do a:=a+1; b:=b+a;

e. For i:=1 to n do begin a:=a+1; c:=c+1; end;

f. While a>0 do m:=m+1;

g. While c≠10 do begin a:=1; b:=2; end;

h. Repeat a>0 until b:=b-1;

i. Repeat b:=b-1 until a>0;

j. While b:=b+2 do m>0;

k. Repeat b=10 do k:=k-2; end;

l. While a>0 until b:=b-1;

m. Repeat b:=b-1; n:=n+2 until a>0;

Вариант №2*.

1. Опишите строку s, максимальная длина которой 10.

2. Напишите программу для проверки количества вхождений в строку буквы символов +, -, ), (.

3. Опишите структуру цикла «пока» в «общем» виде

4. Переведите на язык программирования следующие высказывания

a. Цикл с параметром от 1 до 20.

b. Сообщение «Добрый день» выводится 5 раз.

c. Увеличиваем a на единицу и выводим текущее значение на экран до тех пор, пока m≠10   

5. Выберите синтаксически правильную запись (может быть несколько вариантов ответа) и исправьте неправильные

a. For j:=1 to n do a:=a+1; 
For j=1 to 5 do a:=a+1; m:=18*a;
For i:=1 to n do begin a:=a+1; b:=b+a; end; 

b. For i:=1 to n do begin a:=a+1; c:=c+1 end; 

c. While a>0 do m:=m+1; n:=n*a2
While c<10 do begin a:=1; b:=2; end; 

d. Repeat a>0 until begin b:=b-1; c:=c+2; end; 

e. Repeat b:=b-1; n:=n+2; until a>0;


f. While begin b:=b+2; v:=v+4; end; do m>0; 

g. Repeat begin b=10 do k:=k-2; end; 
Repeat b:=b-1; n:=n+2; k:=k+10 until a>0; 

Проверочная работа № 3 «Массивы»

Вариант №1.

1. Опишите массив a, состоящий из 10 элементов.

2. Опишите двумерный массив mas, состоящий из 10 строк и 10 столбцов.

3. Опишите динамический массив dmas.
4. Что мы называем a ________________________, i __________________________ и a[i] ___________________________.

5. Напишите основной алгоритм для нахождения суммы элементов линейного массива.
6. Напишите основной алгоритм для нахождения количества четных элементов двумерного массива.
7. Переведите на язык программирования следующие высказывания

a. Присвоить элементам массива a случайные значения.

b. Найти количество элементов массива mas, меньших 10.

c. Найти сумму элементов массива dmas, кратных 5.

Вариант №2*.

1. Опишите целочисленный массив a, состоящий из N элементов.

2. Опишите двумерный динамический массив dmas. Задайте его длину.

3. Как обозначаются верхняя __________________________ и нижняя __________________ границы динамического массива.

4. Напишите основной алгоритм для нахождения суммы положительных и произведения отрицательных элементов линейного массива.
5. Напишите основной алгоритм для нахождения количества элементов, удовлетворяющих условию, что сумма индексов равна значению ячейки двумерного массива.
6. Переведите на язык программирования следующие высказывания

a. Присвоить элементам массива a случайные значения в диапазоне от 10 до 100.

b. Найти количество элементов массива mas, меньших 10 и больших 0.

c. Найти сумму элементов массива dmas, кратных 3 и 5.

Контрольная работа № 1 «Среда программирования Delphi»

Вариант №1

1. Найти наибольшее из 3 чисел a, b, c.

2. Найти сумму чисел s=1/(p+2)+ 2/(p+2)+…+ p/(p+2)

3. Дана строка. Найти количество вхождений букв А.

4. Дан двумерный массив. Найти количество элементов меньших 10.

Вариант №2

1. Найти среднее арифметическое положительных чисел из a, b, c, d.

2. Найти сумму чисел s=1+1/2+1/3+…+1/k
3. Дана строка. Найти количество знаков +, -, *, /

4. Дан одномерный массив. Найти сумму элементов кратных 5.

Вариант №3

1. Найти среднее геометрическое положительных чисел из a, b, c.

Примечание: среднее геометрическое считать равному квадратному корню из a*b*c.

2. Найти сумму чисел s=1+1/4+1/9+…+1/n2
3. Дана строка. Заменить * знаком +.

4. Дан одномерный массив. Найти количество элементов равных 0.

Вариант №4*

1. Дана точка А(x1, y1). Определить принадлежит ли она треугольнику со сторонами (x2, y2), (x3, y3), (x4, y4).

2. Найти сумму чисел s=(1+3+5+…+2n-1)2-(2+4+6+…+2n)3
3. Дана строка. Найти сумму входящих в нее цифр.

4. Дан динамический массив. Заполнить его следующим образом:

	1
	1
	1
	1

	2
	2
	2
	2

	…
	…
	...
	…

	n
	n
	n
	n


Контрольная № 2 «Моделирование и формализация» (тест)
Тест по теме «Модели и моделирование»                                          В-1
1. Модель есть замещение объекта другим объектом, который отражает: 

А) все стороны данного объекта; Б) некоторые стороны данного объекта; В) существенные стороны данного объекта; Г) несущественные стороны данного объекта.
2. Результатом процесса формализации является: А) описательная модель; Б) математическая модель;
 В) графическая модель; Г) предметная модель.

3. Информационной моделью организации занятий в школе является: А) свод правил поведения учащихся; 
Б) список класса; В) расписание уроков; Г) перечень учебников.
4. Материальной моделью является: А) макет самолёта; Б)карта; В) чертёж; Г) диаграмма.
5. Генеалогическое древо семьи является: А) табличной информационной моделью; Б) иерархической информационной моделью; В) сетевой информационной моделью; Г) словесной информационной моделью.

6. Знаковой моделью является: А) анатомический муляж; Б) макет здания; В) модель корабля; Г) диаграмма.

7. Укажите в моделировании процесса исследования температурного режима комнаты объект моделирования: А) конвекция воздуха в комнате; Б) исследование температурного режима комнаты; В) комната;
 Г) температура.

8. Правильный порядок указанных этапов математического моделирования процесса: 1) анализ результата;
 2) проведение исследования; 3) определение целей моделирования; поиск математического описания.

Соответствует последовательности: А)3-4-2-1; Б) 1-2-3-4; В) 2-1-3-4; Г) 3-1-4-2.

9. Из скольких объектов, как правило,  состоит система? А) из нескольких; Б) из одного; В) из бесконечного числа; Г) она не делима.

10. Как называется граф, предназначенный для отображения вложенности, подчиненности и т.п. между объектами? А) схемой; Б) сетью; И) таблицей; Г) деревом.

11. Устное представление информационной модели называется: А) графической моделью; Б) словесной моделью; В) табличной моделью; Г) логической моделью.

12. Упорядочение информации по определённому признаку называется: А) сортировка; Б) формализация; 
В) систематизация; Г) моделирование.
	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Отв.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


________________________________________________________________________________________
Тест по теме «Модели и моделирование»                                          В-2

1. Как называется упрощенное представление реального  объекта? А) оригинал; Б) прототип; В) модель; 
Г) система.

2. Процесс построения моделей называется: А) моделирование; Б) конструирование; 
В) экспериментирование; Г) проектирование.
3. Информационная модель, состоящая из строк и столбцов, называется: А) таблица; Б) график; В) схема;

 Г) чертёж.

4. Каково общее название моделей, которые представляют собой совокупность полезной и нужной информации об объекте? А) материальные; Б) информационные; В) предметные; Г) словесные.

5. Схема электрической цепи является: А) табличной информационной моделью; Б) иерархической информационной моделью; В) графической информационной моделью; Г) словесной информационной моделью.

6.Знаковой моделью является: А) карта; Б) детская игрушка; В) глобус; Г) макет здания.

7.  Укажите в моделировании процесса исследования температурного режима комнаты цель моделирования: А) конвекция воздуха в комнате; Б) исследование температурного режима комнаты; В) комната;
 Г) температура.
8. Правильный порядок указанных этапов математического моделирования процесса: 1) анализ результата; 
2) проведение исследования; 3) определение целей моделирования; поиск математического описания.

Соответствует последовательности: А)3-4-2-1; Б) 1-2-3-4; В) 2-1-3-4; Г) 3-1-4-2
9. Инструментом для компьютерного моделирования является: А) сканер; Б) компьютер; В) принтер; 

Г) монитор.

10. Как называется средство для наглядного представления состава и структуры системы? А) таблица;

 Б) граф; В) текст; Г)  рисунок.

11. Как называются модели, в которых на основе анализа различных условий принимается решение?

 А) словесные; Б) графические; В) табличные; Г) логические.

12. Решение задачи автоматизации продажи билетов требует использования: А) графического редактора; Б) текстового редактора; В) операционной системы; Г) языка программирования.

	№
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Отв.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Контрольная работа № 4 « Структуры данных»

Вариант № 1.

1. Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (Отсутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунктами нет.)

	 
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	 
	 
	3
	 
	 
	 

	B
	 
	 
	9
	 
	4
	 

	C
	3
	9
	 
	3
	8
	 

	D
	 
	 
	3
	 
	2
	 

	E
	 
	4
	8
	2
	 
	7

	F
	 
	
	 
	 
	7
	 


 Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).

2. На рисунке показана схема дорог. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К.

[image: image4.emf]
3. У исполнителя Удвоитель две команды, которым присвоены номера:

1. прибавь 1,

2. умножь на 2.

Первая из них увеличивает на 1 число на экране, вторая удваивает его. Программа для Удвоителя – это последовательность команд.

Сколько есть программ, которые число 2 преобразуют в число 25?

4. Два игрока играют в следующую игру. Перед ними лежат две кучки камней, в первой из которых 3, а во второй – 2 камня. У каждого игрока неограниченно много камней. Игроки ходят по очереди. Ход состоит в том, что игрок или увеличивает в 3 раза число камней в какой-то кучке, или добавляет 1 камень в какую-то кучку. Выигрывает тот игрок, после хода которого, общее число камней в двух кучках становится не менее 16 камней.

 Вариант № 2

1. Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (Отсутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунктами нет.)

	 
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	 
	2
	 
	 
	19
	 

	B
	2
	 
	11
	3
	8
	 

	C
	 
	11
	 
	 
	4
	 

	D
	 
	3
	 
	 
	2
	 

	E
	19
	8
	4
	2
	 
	6

	F
	 
	 
	 
	 
	6
	 


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).

2. На рисунке показана схема дорог. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К.

[image: image5.emf]
3. У ис​пол​ни​те​ля Утро​и​тель две ко​ман​ды, ко​то​рым при​сво​е​ны но​ме​ра:

 1. при​бавь 1,

2. умножь на 3.

 Пер​вая из них уве​ли​чи​ва​ет число на экра​не на 1, вто​рая утра​и​ва​ет его. Про​грам​ма для Утро​и​те​ля — это по​сле​до​ва​тель​ность ко​манд. Сколь​ко есть про​грамм, ко​то​рые число 3 пре​об​ра​зу​ют в число 38?

4. Два игрока играют в следующую игру. Перед ними лежат две кучки камней, в первой из которых 3, а во второй – 2 камня. У каждого игрока неограниченно много камней. Игроки ходят по очереди. Ход состоит в том, что игрок или увеличивает в 3 раза число камней в какой-то кучке, или добавляет 3 камня в какую-то кучку. Выигрывает тот игрок, после хода которого, в одной из кучек становится не менее 24 камней.

Результаты освоения конкретного учебного предмета и система их оценки
В результате изучения информатики на профильном уровне ученик должен 

знать:
· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ. 

уметь:

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы);

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики при работе со средствами информатизации; обеспечения надежного функционирования средств ИКТ.

Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного / письменного опроса или практических заданий. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными работами, выполнением тестовых заданий. Итоговая аттестация учащихся проходит в форме защиты выпускной проектной работы.

Содержание КИМов  (контрольных и проверочных работ) в 10-11 классах соответствует федеральному компоненту государственного стандарта и соотносится с требованиями к умениям и навыкам учащихся.   Их назначение  – оценить уровень достижений учащихся по информатике и ИКТ (базовый уровень) за курс средней (полной) школы.

Критерий оценки устного ответа

Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

Отметка «1»: отсутствие ответа.

Критерий оценки практического задания

Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

Отметка «1»: работа не выполнена.

50-70% — «3»

71-85% — «4»

86-100% — «5»

Учебно-методическое,  и материально-техническое обеспечение образовательного процесса

I. Учебно-методический комплект

10 класс

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008-2010.

2. Windows-CD, версия 9.0, 2009. URL: http://infcd.metodist.ru  (дата обращения: 14.07.10). 
11 класс

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

2. Windows-CD, версия 9.0, 2009. URL: http://infcd.metodist.ru  (дата обращения: 14.07.10). 

II. Литература для учителя
1. Авторская презентация УМК Угриновича Н. Д. (113 Мб, с видео и звуком). URL: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/files/IIKT8-11_2009.zip (дата обращения: 14.07.10).

2. Самылкина Н.Н. Готовимся к ЕГЭ по информатике. Элективный курс: учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008

3. Таблицы соответствия содержания УМК Государственному образовательному стандарту 10-11 класс (профильный уровень). URL: 
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/files/ts10-11p.doc (дата обращения: 14.07.10).
4. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

5. Windows-CD, версия 9.0, 2009. URL: http://infcd.metodist.ru  (дата обращения: 14.07.10). 

6. ЕГЭ по информатике: подготовка к ЕГЭ-2010 по информатике, разбор задач ЕГЭ-2010, материалы для подготовки к ЕГЭ. URL: http://kpolyakov.narod.ru/school/ege.htm (дата обращения: 14.07.10).
7. Ю.Поляков, А.П. Шестаков, Е.А. Еремин «Информатика.10 класс. Углубленный уровень»

http://kpolykov.spb.ru/school/probook.htm
8. . Ю.Поляков, А.П. Шестаков, Е.А. Еремин «Информатика.11 класс. Углубленный уровень»

http://kpolykov.spb.ru/school/probook.htm
III. Технические средства обучения
1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).
2. Наушники (рабочее место ученика).

3. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).
4. Колонки (рабочее место учителя).
5. Микрофон (рабочее место учителя).

6. Интерактивная доска.
7. Проектор.
8. Сканер.

9. Цифровая фотокамера.
10. Цифровая видеокамера.
11. Модем ADSL 

12. Локальная вычислительная сеть.
IV. Программные средства
1. Операционная система Windows 7 (8).

2. Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной системы).

3. Браузер Internet Explorer (входит в состав операционной системы) 
4. Растровый редактор Paint (входит в состав операционной системы).

5. Антивирусная программа Антивирус Касперского 
6. Офисное приложение Microsoft Office, включающее текстовый процессор Microsoft Word со встроенным векторным графическим редактором, программу разработки презентаций Microsoft PowerPoint, электронные таблицы Microsoft Excel, систему управления базами данных Microsoft Access.
7. Свободно распространяемая программная поддержка курса (Windows-CD
):

· программы тестирования компьютера SiSoft Sandra, CPU-Z, SIV;

· файловый менеджер Total Commander;
· архиватор 7-Zip;
· программу записи CD- и DVD-дисков DeepBurner;

· браузеры SeaMonkey, Mozilla, Opera, Chrom: Yandex;
· антивирусные программы avast! и Antivir Personal Editor;

· программу удаления рекламных и шпионских программ Ad-Aware;

· программу восстановления системы CCleaner;

· межсетевой экран Outpost Firewall;
· компьютерные калькуляторы Wise Calculator и NumLock Calculator;

· программу перевода единиц измерения различных величин Versaverter;

· электронные таблицы OpenOffice.org Calc;

· текстовый редактор OpenOffice.org Writer;
· настольная издательская система Scribus;
· редактор электрических и логических схем sPlan;

· программа MyHeritage Family Tree Builder.
8. Система объектно-ориентированного программирования Turbo Delphi  (TurboDelphi-CD
);

9.  Программа-переводчик ABBYY Lingvo 12.

10.  Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader 8.0.
11.  Программа создания и редактирования файлов в формате PDF Adobe Acrobat Professional.

12. Система растровой графики Adobe Photoshop.
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� Приложение к методическому пособию: Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.


� Приложение к методическому пособию: Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
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