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	Виды контроля
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	Всего за год

	Тестирование
	2
	2
	1
	2
	7 
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	6
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1. Пояснительная записка

Рабочая программа профильного курса «Информатика и ИКТ» для 10 класса составлена в соответствии с учебным планом БОУ г. Омска «Лицей №145» на 2015-2016 учебный год и на основе авторской программы Семакина И.Г., Хеннера Е.К. «Информатика и ИКТ» (профильный уровень) для среднего (полного) общего образования (10-11 классы), рекомендованной Минобрнауки РФ. При составлении программы учтены основные идеи и положения федеральных государственных образовательных стандартов общего образования второго поколения.

Данный учебный курс осваивается учащимися после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса, являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». Курс рекомендуется для изучения в классах физико-математического и информационно-технологического профилей.

 Цели программы: 

· освоение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Задачи программы: 

· развитие умения проводить анализ действительности для построения информационной модели и изображать ее с помощью какого-либо системно-информационного языка;

· обеспечить вхождение учащихся в информационное общество;

· формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность;

· формирование у учащихся представления об информационной деятельности человека и информационной этике как основах современного информационного общества;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Содержание авторской программы Семакина И.Г. в рабочей программе адаптировано к условиям используемого программного обеспечения Linux Ubuntu 10.04 в образовательном процессе.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и практикум для учащихся; 

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов.

Программа рассчитана на 4 часа в неделю (140 часов в год). Рабочей программой предусмотрено проведение:

· тестирований – 7;

· практических работ – 21 +       , в том числе итоговых практических работ – 2;

· контрольных работ – 3.

Основными целями изучения информатики в 10-м классе являются: 

· расширение знаний об информации и информационных процессах; 

· формирование представления об основах кодирования; 

· формирование навыков моделирования и формализации, на примере создания различных видов информационных моделей;

· формирование навыков конструирования алгоритмов для исполнителя;

· расширение знаний об аппаратно-программном устройстве компьютера;

· формирование знаний о представлении данных в памяти компьютера;

· формирование представления о многопроцессорных системах и компьютерных сетях;

· закрепление и расширение знаний и умений по технологии работы в операционной системе с графическим интерфейсом; 

· совершенствование технологии работы в текстовом процессоре, в растровом и векторном графическом редакторе, в табличном процессоре, в среде мультимедиа; 

· закрепление и расширение знаний по техническому обеспечению информационных технологий. 

Формы организации учебного процесса 

По каждой теме учитель проводит краткое установочное занятие, после чего, в качестве домашнего задания ученикам предлагается самостоятельно подробно изучить соответствующие параграфы учебника. В качестве контрольных материалов используются вопросы и задания, расположенные в конце каждого параграфа учебника. При наличии у ученика возможности работать на домашнем компьютере, ему можно рекомендовать использовать компьютер для выполнения домашнего задания (оформлять тексты в текстовом редакторе, расчеты производить с помощью электронных таблиц). 

На работу учеников за компьютером в 10 классах отводится 20-30 минут. В ряде практических работ имеются задания повышенной сложности, задания творческого содержания. Предлагать их ученикам следует выборочно. Обязательные для всех задания ориентированы на репродуктивный уровень подготовки ученика. Использование заданий повышенной сложности позволяет достигать креативного, творческого уровня обученности. 

Выполнение практических заданий теоретического характера (измерение информации, представление информации и др.) следует осуществлять с использованием компьютера (текстового редактора, электронных таблиц, пакета презентаций). Желательно, чтобы для каждого ученика на ПК в школьном компьютерном классе, существовала индивидуальная папка, в которой собираются все выполненные им задания и, таким образом, формируется его рабочий архив. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (7-10 минут) проверочные работы в форме тестирования.

Для осуществления образовательного процесса используются элементы следующих педагогических технологий: развивающее обучение, личностно-ориентированное обучение, технология уровневой дифференциации, дидактические игры, проблемное обучение, модульно-рейтинговой технологии, метод исследовательских проектов. 

В основу педагогического процесса заложены следующие формы организации учебной деятельности: комбинированный урок, урок-лекция, урок-демонстрация, урок-практикум, творческая лаборатория, круглый стол, урок-консультация. 

Единицей учебного процесса является урок. Основная форма деятельности на уроке – это самостоятельная интеллектуальная и практическая деятельность учащихся, в сочетании с фронтальной, групповой, индивидуальной формой работы.

Таким образом, методика обучения информатике в 10 классах, по сравнению с методикой обучения в основной школе, в большей степени ориентирована на индивидуальный подход. Важно, чтобы каждый ученик получил наибольший результат от обучения в меру своих возможностей и интересов. С этой целью следует использовать резерв самостоятельной работы учащихся во внеурочное время, а также (при наличии такой возможности), резерв домашнего компьютера.

Корректировка программы

Рабочая программа «Информатика и ИКТ» профильного уровня приведена в соответствие с рабочей программой базисного уровня (изменена логика программы).

Тема «Технологии табличных вычислений» в 10 классе даётся в объёме 10 часов, оставшиеся 4 часа будут использованы в 11 классе при изучении следующих тем базового уровня:

· «Моделирование зависимостей; статистическое моделирование» - 2 часа
компьютерного практикума в электронных таблицах (ЭТ);

· «Корреляционное моделирование» - 1 час компьютерного практикума в ЭТ;

· «Оптимальное планирование» - 1 час компьютерного практикума в ЭТ.

Темы «Глобальные компьютерные сети» и «Основы сайтостроения» (6 + 11 часов) полностью отданы на изучение в 11 классе.

В результате появилась возможность поднять 15 часов из самой объёмной темы 11 класса «Структурное программирование» (в поддержку к теме «Алгоритмы обработки информации»).

Виды контроля:

· входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;

· промежуточный – осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала; 

· проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; 

· итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего курса; позволяет оценить знания и умения. 

В 10 классе используется несколько различных форм итогового кон​троля: проверочная работа в форме тестирования; практическая работа на компьютере; практическая работа теоретического характера, итоговая практическая работа.

Тематические и итоговые контрольные работы

(базовый уровень)

	Введение. Структура информатики.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Информация. Представление информации.
	Тематический контроль
	Проверочная работа/тестирование по опросному листу

	Информация. Представление информации.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Измерение информации.
	Тематический контроль
	Практическая работа/решение задач

	Измерение информации.
	Тематический контроль
	Проверочная работа/тестирование по опросному листу

	Измерение информации.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Введение в теорию систем.
	Итоговый контроль
	Итоговая практическая работа

	Процессы хранения и передачи информации.
	Тематический контроль
	Проверочная работа/тестирование по опросному листу

	Процессы хранения и передачи информации.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Обработка информации.
	Тематический контроль
	Практическая работа/решение задач

	Обработка информации.
	Тематический контроль
	Проверочная работа/тестирование по опросному листу

	Обработка информации.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Защита информации.
	Тематический контроль
	Практическая работа/решение задач

	Информационные модели и структуры данных.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Алгоритм – модель деятельности.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Компьютер: аппаратное и программное обеспечение.
	Тематический контроль
	Проверочная работа/тестирование по опросному листу

	Компьютер: аппаратное и программное обеспечение.
	Тематический контроль
	Практическая работа/работа на компьютере

	Дискретные модели данных в компьютере.
	Тематический контроль
	Практическая работа/решение задач

	Многопроцессорные системы и сети.
	Тематический контроль
	Проверочная работа/тестирование по опросному листу

	Многопроцессорные системы и сети.
	Итоговый контроль
	Итоговая практическая работа


2. Содержание учебного курса

Учебно-тематический план (базовый уровень)

	№
	Тема
	Количество часов

	
	
	Общее
	Теория
	Практика

	1
	Введение.  Структура информатики.
	1
	0,5
	0,5

	2
	Информация. Представление информации.
	3
	1,5
	1,5

	3
	Измерение информации.
	3
	1,5
	1,5

	4
	Введение в теорию систем.
	2
	1
	1

	5
	Процессы хранения и передачи информации.
	3
	2
	1

	6
	Обработка информации.
	3
	1,5
	1,5

	7
	Поиск данных.
	1
	1
	0

	8
	Защита информации.
	2
	1
	1

	9
	Информационные модели и структуры данных.
	4
	2
	2

	10
	Алгоритм – модель деятельности.
	2
	1
	1

	11
	Компьютер: аппаратное и программное обеспечение.
	4
	1
	3

	12
	Дискретные модели данных в компьютере.
	5
	2
	3

	13
	Многопроцессорные системы и сети.
	2
	1
	1

	
	Итого:
	35
	17
	18


1. Введение.  Структура информатики. (1 ч)

Структура информатики. Правила ТБ в кабинете информатики, требования гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

Компьютерный практикум

Практическая работа 1.1 «Работа в среде операционной системы Linux Ubuntu 10.04»

2. Информация. Представление информации. (3 ч)

Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. 

Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации.

Компьютерный практикум

Практическая работа 1.2 «Текстовый процессор OpenOffice.org Writer:

ввод, редактирование и форматирование текста»

Практическая работа 1.3 «Текстовый процессор OpenOffice.org Writer:

шрифты, размер символов, начертания»

3. Измерение информации (3 ч)

Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации.

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.1 «Измерение информации»

Практическая работа 1.4 «Текстовый процессор OpenOffice.org Writer:

вставка объектов, работа с таблицами»

4. Введение в теорию систем. (2 ч)

Введение в теорию систем. Управление системой как информационный процесс.

Компьютерный практикум

Практическая работа 1.5* «Текстовый процессор OpenOffice.org Writer: итоговая работа»

5. Процессы хранения и передачи информации. (3 ч)

Информационные процессы в естественных и искусственных системах. Классификация информационных процессов. Процессы хранения и передачи информации. Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах.

Компьютерный практикум

Практическая работа 1.6 «Векторная графика. Инструментальные средства для рисования

в текстовом процессоре OpenOffice.org Writer»

6. Обработка информации. (3 ч)

Обработка информации. Систематизация информации. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации.

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.2 «Автоматическая обработка данных»

Практическая работа 1.7 «Подготовка презентаций: знакомство с пакетом

OpenOffice.org Impress»

7. Поиск данных. (1 ч)

Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора.

8. Защита информации. (2 ч)

Хранение информации. Защита информации. Методы защиты.

Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. Организация личной информационной среды.

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.3 «Шифрование данных»

9. Информационные модели и структуры данных. (4 ч)

Информационное моделирование как метод познания. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. Информационные модели и структуры данных.

Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. Моделирование и формализация задач из различных предметных областей. Исследование моделей.

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.4 «Структуры данных. Графы»

Практическая работа 2.5 «Структуры данных. Таблицы»

10. Алгоритм – модель деятельности. (2 ч)

Алгоритм как модель деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых систем.

Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов.

Модель процесса управления. Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления.

 Компьютерный практикум

Практическая работа 2.6 «Управление алгоритмическим исполнителем»

11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение. (4 ч)

Аппаратное и программное обеспечение современных компьютеров. Архитектуры современных компьютеров.

Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации.

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.7 «Выбор конфигурации компьютера»

Практическая работа 1.8 «Электронные таблицы: табличный процессор

OpenOffice.org Calc»

Практическая работа 2.8 «Настройка BIOS»1

Практическая работа 1.9 «Электронные таблицы: деловая графика в OpenOffice.org Calc»

12. Дискретные модели данных в компьютере. (5 ч)

Дискретные модели данных в компьютере Представление чисел в компьютере Системы счисления. Представление текста, графики и звука. Векторная и растровая графика. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации.

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.9 «Представление чисел»

Практическая работа 2.10 «Представление текстов. Сжатие текстов»

Практическая работа 2.11 «Представление изображения и звука»

13. Многопроцессорные системы и сети. (2 ч)

Многопроцессорные системы. Компьютерные сети.

Компьютерный практикум

Практическая работа 2.12* «Подготовка презентации на тему «Компьютерные сети».

Учебно-тематический план (профильный уровень)

10 класс
11 класс
	Раздел
	Тема
	Учебные часы (всего)
	Базовый уровень
	Профильный уровень

	5. Информационные системы
	1. Основы системного подхода
	6 (-3)
	3
	0

	
	2. Реляционные базы данных
	10 (-10)
	0
	0

	
	Всего по разделу:
	3 ч.   
	3 ч.
	0 ч.

	6. Методы программирования
	3. Эволюция программирования
	2 (-2)
	0
	0

	
	4. Структурное программирование
	48 (-33)
	0
	15

	
	5. Рекурсивные методы программирования
	5 (-5)
	0
	0

	
	6 Объектно-ориентированное   программирование
	10 (-10)
	0
	0

	
	Всего по разделу:
	15 ч.
	0 ч.
	15 ч.

	7. Компьютерное моделирование
	7. Методика математического моделирования на компьютере
	2 (-2)
	0
	0

	
	8. Моделирование движения в поле силы тяжести
	16 (-16)
	0
	0

	
	9. Моделирование распределения температуры
	12 (-12)
	0
	0

	
	10. Компьютерное моделирование в экономике и экологии
	15 (-15)
	0
	0

	
	11. Имитационное моделирование
	8 (-6)
	2
	0

	
	Всего по разделу:
	2 ч.
	2 ч.
	0 ч.

	8. Информационная деятельность человека
	12. Основы социальной информатики
	2 (-1)
	1
	0

	
	13. Среда информационной деятельности человека
	2 (-2)
	0
	0

	
	14. Примеры внедрения информатизации в деловую сферу
	2 (-2)
	0
	0

	
	Всего по разделу:
	1 ч.
	1 ч.
	0 ч.

	
	Итого:
	21 ч.
	6 ч.
	15 ч.

	
	Всего по курсу:
	140 ч.
	35 ч.
	105 ч.


Раздел 1. Теоретические основы информатики – 55 часов.
· Информатика и информация. Измерение информации. Алфавитный подход к измерению информации. Содержательный подход к измерению информации. Вероятность и информация. 

· Основные понятия систем счисления. Перевод десятичных чисел в другие системы счисления. 

· Смешанные системы счисления. Арифметика в позиционных системах счисления. 

· Кодирование. Информация и сигналы. Кодирование текстовой информации. Кодирование изображения. Кодирование звука. Сжатие двоичного кода. 

· Информационные процессы. Хранение информации. Передача информации. Коррекция ошибок при передаче данных. Обработка информации. 

· Логические основы обработки информации. Логические операции. Логические формулы. Логические схемы. Методы решения логических задач. Логические функции на области числовых значений. 

· Алгоритмы обработки информации. Определение, свойства и описание алгоритма. Алгоритмическая машина Тьюринга. алгоритма. Алгоритмическая машина Поста. Этапы алгоритмического решения задачи. Поиск данных: алгоритмы, программирование. Сортировка данных. 

Основные термины по разделу: 

Алгоритм. АЦП. Бит. Битовая глубина кодирования звука. Битовая глубина кодирования цвета. Декодирование. Дискретизация спектра. Информационные процессы. Информационный вес. Информационный объем. Информация. Квантование звука. Кибернетика. Кодирование. Логика. Логическая операция. Логическая формула. Мощность алфавита. Система счисления. Частота дискретизации звука. 

Компьютерный практикум: 

· Целочисленная арифметика в электронных таблицах 

· Смешанные системы счисления в ЭТ 

· Программирование перевода чисел из системы в систему 

· Автоматизация перевода чисел из системы в систему с помощью электронных таблиц 

· Системы счисления. Программирование на Паскале 

· Обработка символьной информации. Программирование на Паскале 

· Самостоятельная работа. Численные эксперименты по обработке звука 

· Программирование модели работы алгоритма Хемминга 

· Обработка информации. Программирование на Паскале 

· Построение таблицы истинности в электронных таблицах 

· Построение таблицы истинности с помощью программирования 

· Логические формулы и функции. Решение задач в электронных таблицах 

· Самостоятельная работа. Конструирование логических схем в электронных таблицах 

· Решение логических задач программированием метода перебора 

· Программирование метода Монте-Карло для вычисления площади фигуры 

· Этапы алгоритмического решения задачи. Программирование на Паскале 

· Программирование сортировки данных 

Раздел 2. Компьютер – 11 часов.
· Логические основы компьютера. Логические элементы и переключательные схемы. Логические схемы элементов компьютера. 

· История вычислительной техники. Эволюция устройства ЭВМ. Смена поколений ЭВМ. 

· Обработка чисел в компьютере. Представление и обработка целых чисел. Представление и обработка вещественных чисел. 

· Персональный компьютер и его устройство. История и архитектура ПК. Микропроцессор, системная плата, внутренняя и внешняя память. Устройства ввода и вывода информации. 

· Программное обеспечение ПК. Виды программного обеспечения. Функции операционной системы. Операционные системы для ПК. 

Основные термины по разделу: 

BIOS. Blu-ray. CD. DVD. USB. Адаптер. Антивирусная программа. Архиватор. Дизъюнктор. Долговременная (внешняя) память. Жесткий диск. Инвертор. Конъюнктор. Кэш-память. Логический элемент. Логическая схема. Машинное слово. Микропроцессор. Операционная система. Оптический диск. Открытая архитектура. ПЗУ. Персональный компьютер. Поколение ЭВМ. Полусумматор. Порт. Программное обеспечение. Семейство ЭВМ. Системная (материнская) плата. Системная (внутренняя) память. Сумматор. Слот. Транслятор. Триггер. Флэш-память. Чипсет. Шина.  

Компьютерный практикум: 

· Моделирование на электронной таблице логических схем 

Раздел 3. Информационные технологии – 22 часа.
· Технологии обработки текстов. Текстовые редакторы и процессоры. Специальные тексты. 

· Издательские системы. 

· Технологии обработки изображения и звука. Графические технологии. Трехмерная графика. 

· Технологии обработки видео и звука. Мультимедиа. Мультимедийные презентации. 

· Технологии табличных вычислений. Электронная таблица: структура, данные, функции, передача данных между листами. Деловая графика. Фильтрация данных. Поиск решения и подбор параметра. 

Основные термины по разделу: 

3D-анимация. 3D-изображение. CMYK. RGB. Аналого-цифровой преобразователь (АЦП). Аудиокодек. Битовая глубина цвета. Векторная графика. Деловая графика. Звуковая карта. Издательская система. Мультимедиа. Мультимедийная презентация. Оптическое распознавание. Пиксель. Растр. Растровая графика. Табличный процессор. Текстовый процессор. Текстовый редактор. Фильтрация данных. Формат файла. Цветовая модель. Цифро-аналоговый преобразователь (ЦАП). Цифровое видео. Цифровой звук. Электронная таблица. 
Компьютерный практикум: 

· Самостоятельная работа «Мультимедийные презентации» 

Раздел 4. Компьютерные телекоммуникации – 2 часа.
· Организация локальных компьютерных сетей. Назначение и состав ЛКС. Классы и топологии ЛКС. 

Основные термины по разделу: 

Локальная компьютерная сеть. Модем. Рабочая станция. Сервер. Сетевая модель DoD. Сетевой адаптер (сетевая карта). Сетевой коммутатор (свитч). Сетевой концентратор (хаб). Топология сети.
Раздел 6. Методы программирования – 15 часов.
· Паскаль – язык структурного программирования. Элементы языка и типы данных. Операции, функции, выражения. Оператор присваивания. Ввод и вывод данных. Структуры алгоритмов. Программирование ветвлений. Программирование циклов. Вспомогательные алгоритмы и программы.
Основные термины по разделу: 

Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации. Символьный тип данных. Структурное программирование. Типы данных. Этапы программирования. Язык программирования Паскаль. 

Компьютерный практикум: 

· Операции, функции, выражения 

· Структуры алгоритмов и программ 

· Программирование линейных алгоритмов на Паскале 

· Программирование ветвлений 

· Программирование ветвлений. Отладка программ 

· Программирование циклов 

· Программирование циклов на Паскале 

· Разработка программ с использованием подпрограмм 

· Вспомогательные алгоритмы и процедуры

3. Требования к подготовке учащихся в области информатики и ИКТ

В результате изучения курса информатики и ИКТ 10 класса обучающиеся должны

знать/понимать:

· различные подходы к понятию «информация»;

· методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации;

· назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц);

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы;

· использование алгоритма как модели алгоритмизации деятельности;

· назначение и функции ОС;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; 

· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации; 

· логическую символику; 

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; 

· тезис о полноте формализации понятия алгоритма; 

· основные конструкции языка программирования; 

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

· назначение и области использования основных информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;
· базовые принципы организации и функционирования локальных компьютерных сетей;

уметь:

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· распознавать информационные процессы в различных системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и т. д.);

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации; 

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства языка программирования);
· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ; 

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;

· обеспечение надежного функционирования средств ИКТ; 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; 

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; 

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; 

· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию; 

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний; 

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства языка программирования);
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективной работы индивидуального информационного пространства;

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;
· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов; 

· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией; 

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных цифровых архивов, медиатеки.
4. Каленлендарно-тематическое планирование 

5. Критерии и нормы оценок 


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и ИКТ в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются практическими работами теоретического характера (решение задач), практическими работами на компьютере и тестовыми заданиями.

Критерий оценки тестового задания

Отметка «5»: 86-100% правильных ответов.

Отметка «4»: 71-85% правильных ответов.

Отметка «3»: 50-70% правильных ответов.

Отметка «2»: менее 50% правильных ответов.


Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися:

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания, определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий.

Критерий оценки практической работы теоретического характера

Отметка «5»: ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии одной или двух мелких погрешностей;

Отметка «4»: ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки;

Отметка «3»: ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

Отметка «2»: ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала); при отказе от выполнения учебных обязанностей.

Критерий оценки практической работы на компьютере

 
Отметка «5»: работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок, исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя; работа не выполнена.


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Критерий оценки устного ответа


Отметка «5»: ставится если ученик полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины; правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.


Отметка «4»: ставится если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков, т.е. допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя; допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.


Отметка «3»: ставится если неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой.


Отметка «2»: ставится если не раскрыто основное содержание учебного материала; обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала; допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя; ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала; не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу; отказался отвечать на вопросы учителя.

Перечень учебно-методических средств обучения

6. Оборудование и программное обеспечение

1. Персональные компьютеры с операционной системой Linux Ubuntu 10.04

2. Мультимедиа установка: проектор Epson и интерактивная доска InterWrite

3. Офисная установка: принтер, сканер, копир Canon

4. Пакет офисных приложений OpenOffice

5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов
(http://school-collection.edu.ru/).

7. Литература (основная и дополнительная)

1. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов. / Семакин И.Г., Хеннер Е.К., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г.

2. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: учебник для 10 класса. / Семакин И.Г., Хеннер Е.К., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г.
 

3. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов. / Семакин И.Г., Хеннер Е.К., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011 г.

4. Информатика. Углубленный уровень: практикум для 10-11 классов. Часть 1,2 / Семакин И.Г., Хеннер Е.К., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г.


5. Информатика. Задачник-практикум. В 2 томах. / Под ред. Семакина И.Г., Хеннера Е.К., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 г.

6. Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10-11 классы: методическое пособие / Семакин И.Г., Хеннер Е.К., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008 г.

7. Информатика. УМК для старшей школы: 10 – 11 классы (ФГОС). Методическое пособие для учителя. Углублённый уровень. / Полежаева О. А., Цветкова М. С. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 г.

Электронные учебные пособия

1. http://www.metodist.ru Лаборатория информатики МИОО

2. http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

3. http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики

4. http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)

5. http://pedsovet.su Педагогическое сообщество

6. http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов

Раздел�
Тема�
Учебные часы (всего)�
Базовый уровень�
Профильный уровень�
�
1. Теоретические основы информатики�
1. Информатика и информация�
2�
1�
1�
�
�
2. Измерение информации�
6�
2�
4�
�
�
3. Системы счисления�
10�
1�
9�
�
�
4. Кодирование�
12�
3�
9�
�
�
5. Информационные процессы�
6�
4�
2�
�
�
6. Логические основы обработки информации�
18�
0�
18�
�
�
7. Алгоритмы обработки информации�
16�
4�
12�
�
�
Всего по разделу�
70 ч.�
15 ч.�
55 ч.�
�
2. Компьютер�
8. Логические основы ЭВМ �
4�
0�
4�
�
�
9. История вычислительной техники�
2�
0�
2�
�
�
10. Обработка чисел в компьютере�
4�
2�
2�
�
�
11. Персональный компьютер и его устройство�
3�
1�
2�
�
�
12. Программное обеспечение ПК�
2�
1�
1�
�
�
Всего по разделу�
15 ч.�
4 ч.�
11 ч.�
�
3. Информационные технологии�
13. Технологии обработки текстов�
8�
3�
5�
�
�
14. Технологии обработки изображения и звука�
13�
4�
9�
�
�
15. Технологии табличных вычислений�
14 (-4)�
2�
8�
�
�
Всего по разделу�
31 ч.�
9 ч.�
22 ч.�
�
4. Компьютерные телекоммуникации�
16. Организация локальных компьютерных сетей�
3�
1�
2�
�
�
17. Глобальные компьютерные сети�
6 (-6)�
0�
0�
�
�
18. Основы сайтостроения�
11 (-11)�
0�
0�
�
�
Всего по разделу�
3 ч.�
1 ч.�
2 ч.�
�
�
Итого:�
119 ч.�
29 ч.�
90 ч.�
�
 








�	 Практическая работа разбирается на уроке, а выполняется самостоятельно с использованием домашнего компьютера. 





